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Сьогодні, в епоху інформаційних технологій, особливого значення набуває здатність швидко орієнтуватись у величезному потоці інформації, аналізувати її і робити логічні висновки. Одним із засобів, що сприяють розвитку

інтелектуальних здібностей, є гра у шахи.

Шахи – один з найпопулярніших видів спорту.У нашій країні розвитку шахового спорту приділяється значна увага. Зокрема, вже понад півстоліття ведеться планомірна й цілеспрямована робота з юними шахістами. Вже нагромаджено чималий  досвід використання шахів як одного з корисних видів гурткової роботи. 
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Роботу шахового гуртка можна розглядати в двох аспектах.

Перший аспект – спортивний. З гуртківців можуть зрости розрядники, майстри спорту, які успішно виступатимуть у змаганнях на першість міста,  області, країни.

Другий аспект – виховний. Заняття шахами справляють благотворний  вплив на всіх дітей – незалежно від того, стануть вони спортсменами високої  кваліфікації чи ні.

Від чого ж залежить успішність роботи шахового гуртка? Насамперед від

активності та вміння його керівника. Ентузіаст шахів, який любить дітей і прагне передати їм усе, що вміє та знає сам, заохотить до занять багатьох дітей, знайде спільників і в педагогічному колективі, і серед батьків.

Видатний педагог Василь Олександрович Сухомлинський зазначав: "...як

м’язи розвиваються та зміцнюються в процесі подолання труднощів, так і для

формування та розвитку мозку необхідні праця і напруження".

Навчання грі в шахи . 
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Бурхливі зміни в суспільстві потребують від людини логічного мислення, вміння вирішувати різні проблеми та робити висновки, аналізувати ситуації, моделювати певну реальність та способи поведінки в ній. Гра в шахи є одним із

тих засобів, що дають змогу педагогам успішно виконувати ці завдання та оптимізувати всебічний розвиток дітей.

Робота гуртка розрахована на один рік навчання. Заняття проводяться два рази на місяць ,  середня тривалість одного заняття становить 25-30  хвилин.

Основна форма заняття – ігрові ситуації. Займаються в гуртку 12 дітей.

З чого потрібно починати навчання грі в шахи у дитячому садку? Адже інтерес до гри в шахи в одних дітей виникає самостійно, під впливом рідних, друзів, телепередач; в інших – його можна сформувати. І те, і інше є однаково можливим. Шахи повинні поступово ставати продовженням дитячих ігор та забав, примушувати дітей ні в якому разі неможна.

Існує багато різних прийомів, за допомогою яких можна домогтися успішного засвоєння дітьми правил шахової гри.  Намагаючись проводити цікаві та захоплюючі заняття, для чого використовувати  казки, вірші, загадки, естафети, вікторини, вправи з шахами, а також інноваційні прийоми: "дебати", "удвох",

"мікрофон", "ланцюжок", "коло ідей" тощо. Методики та прийоми варіюються,

але основою залишається гра. Під час навчання не слід часто проводити турніри, це може негативно подіяти на ще не зміцнілу психіку дитини. Під час занять з дітьми необхідно постійно пам’ятати про особливості їхнього
розвитку, потреби; творчо підходити до організації освітнього процесу.

 Роботу  спрямовувати на розв’язання таких завдань: освітніх, розвивальних, виховних, корекційних. Насамперед ,  необхідно ознайомити дітей з історією шахів, правилами гри. Провести бесіду з батьками на тему: "Программа домашнього навчання грі в шахи". Потім ознайомити  з шахівницею, шаховими

фігурами; вчити  запам’ятовувати, будувати логічні ланцюжки; формувати вміння орієнтуватися на шахівниці. Перед грою систематично проводити бесіду про правила поведінки під час гри.
Серед завдань гурткової роботи  є  ще такі педагогічні задачі: естетична та фізична. Естетична приносить задоволення від краси окремих ходів, примушує захоплюватись дивовижною грою. Фізична задача передбачає

необхідність мати міцне здоров’я. Серед шахістів побутує така приказка: "Щоб

гросмейстером стати, треба багато знати, постійно фізкультурою, спортом

займатися, щоденно загартовуватися".

Діти, які відвідують шаховий гурток, вже засвоїли основні теоретичні та

практичні знання:

– знають шахові терміни: "шахівниця", "поле", "білі", "чорні", "хід",

"горизонталь", "вертикаль", "діагональ", "початкове положення" тощо;

– знають назви шахових фігур;

– орієнтуються на шахівниці;

– правильно розставляють фігури;

– знають правила, за якими ходить і б’є кожна фігура.

Навчаючи дітей грати в шахи,  треба намагатись донести до них споконвічну істину: шахи – справа цікава, захоплююча, але і складна; шахи– це щоденна праця, праця завзята та наполеглива.

1. Історія шахів

Шахи, як і інші спортивні ігри, винайдені людьми ще в стародавні часи.
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Оскільки ця гра виникла тоді, коли ще не було писемності, тепер неможливо встановити, хто і коли саме її винайшов. Пізніші письмові документи та археологічні матеріали свідчать, що вперше грати в шахи почали в стародавній

Індії. В V ст. нової ери з Індії шахи, перейшли до Ірану, потім до арабів. Нещодавно археологаи довели, що народам Південного Узбекистану і Таджикистану шахи були відомі ще раніше. Проводячи в 1972 році розкопки

стародавніх поселень біля міста Термеза, вчені Узбекистану знайшли шахові фігурки з слонової кості, які відносяться до II ст. нової ери. В ті часи в басейні річок Амудар’ї і Геріруда існувала велика стародавня держава, що звалась

Кушанським царством. Вона мала торгові й культурні зв’язки з Індією.

Очевидно, й шахи було запозичено з Індії.

Для шахової гри характерні різні обмеження для фігур, особливо для пішака. Мабуть, вони відображали нерівноправність людей у тогочасному суспільстві.

Спершу шахи вважались грою військових людей, та згодом вони стали розвагою царів і придворних багатіїв. І лише в XII - XIII ст. шахи стали доступні купцям, ремісникам та іншому люду.

В стародавню Русь шахова гра прийшла від арабських та іранських купців (X - XI ст.). Історики вважають, що першими познайомилися з шахами дружинники київського князя Святослава, який в середині 
X ст. здійснював військові походи аж до Північного Кавказу.

А чи можливе навчання дітей дошкільного віку грі в шахи? Чи доступна

малятам ця корисна, захоплююча гра? Проаналізувавши історію шахів, ми

довідались, що видатні шахісти познайомились з цією грою в дуже ранньому віці.
 Х. Р. Капабланка, А. Карпов, П. Керес, 
С. Решевський, Г. Агзамов – в 4 роки;
 В. Стейніц, М. Ейве, Н. Гапріндашвілі, М. Чибурданідзе – в 5 років;  Г. Каспаров, Б. Спаский, Р. Фішер, О. Рубцова, Ю. Балашов – в 6 років;

О. Альохін, М. Таль, В. Смислов – в 7 років.

Великими знавцями шахів були такі відомі люди, як І. С. Тургенєв, Л. М. Толстой, Сергій Прокоф’єв та інші.

Експериментальні дослідження співпадають з висновками практиків: шахи можуть зайняти визначне місце в педагогічному процесі дошкільного навчального закладу, тому що гра навчає дітей логічно мислити, запам’ятовувати, порівнювати, прогнозувати результати, планувати свою діяльність; дисциплінує мислення; виховує зосередженість; розвиває пам’ять.

Гру в шахи можна вважати "гімнастикою розуму".

2. Спортивні правила з шахів

1. Перед початком гри два гравці за жеребом визначають, хто з них буде грати білими фігурами, оскільки вони роблять перший хід. В турнірах з багатьма учасниками кожний шахіст бере з суддівського столика папірець, на

якому поставлений номер. І за цим номером вів заноситься до списку. Потім судді змагання згідно зі списком за спеціальною таблицею складають розклад зустрічі між усіма учасниками змагання.

2. Якщо шахівниця без буквених і цифрових позначень, то її необхідно поставити так, щоб біле кутове поле було праворуч від гравця.

Перед початком гри слід перевірити, чи правильно розташовані фігури.

Якщо буде виявлено, що якась фігура під час гри не стояла на своєму місці, то

партія буде гратися вдруге.

3. Шахіст повинен привчити себе не торкатися рукою фігури, поки остаточно не вирішено, який хід потрібно зробити. За існуючими правилами, якщо гравець доторкнувся до фігури або взявся за неї, він повинен цією фігурою зробити хід. Коли потрібно поправити фігуру, шахіст має попередити про це свого суперника словом "поправляю". Якщо доторкнешся пальцем до чужої фігури, то повинен взяти її. Коли фігуру немає чим бити, вчинок
залишається безкарним. 
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4. Хід вважається зробленим, коли фігура поставлена на нове місце і гравець відняв від неї руку (пальці). Якщо ж руку від фігури ще не віднято, то шахіст має право походити цією фігурою на інше поле. Ходити іншою фігурою

не дозволяється.

5. Рокіровку можна провести в будь-який момент гри, але лише за таких

умов: а) якщо король і тура, в сторону якої повинна бути зроблена рокіровка,

ще не ходили; б) якщо король не знаходиться під шахом; в) якщо королю не

перешкоджають биті ворожими фігурами поля (тура може переходити через поле, що прострілюється); г) якщо між королем і турою немає інших фігур.

Врахуйте, що коли рокіровку зроблено з порушенням правил, то короля і туру повертають на свої місця, а королем обов’язково потрібно зробити хід.

6. При виникненні загрози королю (шаху) партнер повинен або взятии фігуру, яка загрожує, або відійти королем в безпечне місце, або прикритись іншою фігурою.

7. Вважається, що партію програв той, хто одержав мат, або здав партію – відмовився від боротьби. Партія також вважається програною, коли шахіст не зробив у визначений час потрібної кількості ходів.

8. Партія вважається нічиєю в таких випадках: а) при вічному шаху; б) при відсутності в позиції можливості досягти перемоги і обидві сторонни погоджуються на нічию; в) у разі пата; г) якщо буде визначено, що за останні 50

ходів ні однієї фігури не було взято і пішаками не зроблено жодного ходу; д) якщо тричі повторюються ходи обома суперниками, або якщо на шахівниці тричі повторюється та сама позиція.
3. Методичні рекомендації для вихователя дошкільного

навчального закладу

Сучасне життя потребує від людини гнучкого мислення, широкої ерудиції,
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вміння вирішувати різні проблеми. Інтелектуальний розвиток особистості слід починати з раннього дитинства. Дуже важливо виховати у дошкільників вміння концентрувати увагу, аналізувати ситуації та робити висновки, моделювати певну реальність та способи поведінки у ній. Шахи є одним із тих засобів, що дають змогу педагогам успішно виконувати ці завдання та оптимізувати всебічний розвиток дітей.

Шахи – це настільна логічна гра. А як відомо, саме під час гри, основного виду діяльності дітей дошкільного віку, формуються довільні форми поведінки, відбувається розвиток вищих психічних функцій – уваги, сприймання, пам’яті, мислення; закладаються риси характеру майбутньої особистості. 
З чого потрібно починати навчання гри у шахи в дитячому садку? Адже інтерес до гри в шахи в одних дітей виникає самостійно, під впливом рідних, близьких, друзів, телепередач, Інтернету; а в других його можна сформувати

непомітно для дитини. І те, і інше допустимо. Шахи повинні поступово ставати

продовженням дитячих ігор та забав. Ні в якому разі, примушувати дітей не можна. Існує багато різних прийомів, з допомогою яких можна домогтися успішного засвоєння дітьми правил шахової гри.

Для занять з дітьми в дитячому садку потрібно по одному комплекту шахів на двох дошкільнят. Якщо шахових комплектів не вистачає, заняття не обов’язково відмінювати. По-перше, можна грати цілою групою, маючи лише одну шахову дошку з комплектом фігур. Дітей розсаджують на стільцях один проти одного, посередині на столику ставлять шахи, і кожен гравець робить

ходи по черзі. При всіх мінусах такої системи навчання є свої переваги: вихователь бачить помилки дітей, може попросити дітей відразу пояснити свій хід – "вивів якнайшвидше фігуру", "відкрив шлях слону"; може відмінити

невдалий хід, попросити знайти кращий з обґрунтуванням; здійснювати індивідуальний підхід: "Дарина , виведи коня", "Денис , виконай рокіровку".
Інший вихід, – діти приносять шахи з дому.

Найзручніші дерев’яні або пластмасові шахи, розмір дошок яких 4040 см, фігури середні. В продажі можуть бути також дошки меншого розміру: 2929 см, але на них фігури стоять дуже близько одна до одної, і дітям важко

орієнтуватися. Дуже зручними для дітей є так звані "гігантські шахи". Їхньою перевагою є величезне поле (8080 см, 100100 см, 120120 см) та великі фігури. На них можна грати як один на один, так і команда на команду.

Дуже добре, якщо в дитячому садку обладнана спеціальна шахова кімната, де є дитячі шахові столики з фігурами та магнітна демонстраційна дошка. Якщо є можливість, то добре зберігати шахи розставленими на шахівницях (фігури

менше псуються та ламаються). При грі дошку розміщують так, щоб праворуч

від гравця була біла кутова клітинка (поле). Для дітей дошкільного віку це дуже важливо, бо вони часто ставлять дошку, порушуючи це правило.

Під час навчання не слід часто проводити турніри, це може негативно

подіяти на ще не зміцнілу психіку дитини.

Сам процес навчання грі в шахи повинен бути захоплюючим та цікавим.

Для цього можна запропонувати казки, де персонажі – ровесники дошкільників;

вірші; загадки; естафету на швидку та правильну розстановку пішаків та фігур;

придумування самими дітьми шахових загадок; відгадування загадок з "Шахової скриньки" і т.д.

Методи та прийоми варіюються, але основною залишається гра. Спочатку не рекомендується пропонувати дітям грати відразу всіма фігурами. Вихователь повинен поступово привчати дошкільників бачити всю шахівницю, а також окреме поле (клітинку, квадрат), рівномірно розподіляти увагу по всій дошці.

Поступово кількість знайомих фігур збільшується до повного комплекту, і

тільки тоді можна приступити до гри спочатку всіма пішаками, потім пішаками та фігурами. Важливо, щоб діти чітко засвоїли узгодженість дій пішаків з пішаками, пішаків з кожною фігурою, кожної фігури одна з одною. Потрібно

вчити дітей запам’ятовувати різноманітні найпростіші пастки та комбінації:
"Дитячий мат", "Мат Легаля" та ін., а потім переходити до розв’язання елементарних шахових задач та етюдів, відгадування загадок, підготовити їх до участі в костюмованому "Шаховому карнавалі".

Враховуючи вікові та індивідуальні особливості дошкільнят, глибину освоєння шахового матеріалу на різних етапах навчання, методику постійно змінюють. Найбільшого ефекту вдається досягнути, коли вся група дітей

ділиться на дві підгрупи: сильну та слабку, заняття з якими ведуться окремо.

Підбираються пари, які грають приблизно однаково, інакше постійні програші

слабшого призведуть до того, що він швидко розчарується, втратить віру в свої

сили. Через деякий час пари (підгрупи, команди) можуть змінюватися в

залежності від рівня гри, його підвищення чи зниження.

На початку навчання основним способом передачі нових знань буде читання казок, оповідань, перегляд картинок, пояснення керівником гуртка діаграм з обов’язковим показуванням на демонстраційній шахівниці (на

"гігантських шахах" або ж на звичайній шахівниці). Пояснення повинні бути

доступними, лаконічними. Хоча деякі діти можуть не зрозуміти того чи іншого

матеріалу. Такі діти, як правило, втрачають інтерес до гри, починають відволікатися, стають неуважними, заважають займатись іншим. В такому випадку повторне пояснення (якщо помилка не типова для всіх дітей) є

необов’язковим. Таку дитину можна пересадити, щоб вона пограла з іншим

суперником. Можна дати завдання дітям, які добре грають, позайматись в вільний час з відстаючими дошкільниками. Часто такі дошкільники швидко наздоганяють по класу гри своїх "юних тренерів", буває, що й переганяють.

По мірі того, як діти все більше оволодівають азами шахової науки, їм надається можливість грати на 64-клітковій дошці частіше. Вихователь,спостерігаючи за ходом гри та контролюючи дії гравців, зосереджує увагу лише на характерних помилках, показуючи їх всім дітям на демонстраційній шахівниці.

Перед грою потрібно провести бесіду про загальні правила поведінки під

час шахових поєдинків, наприклад:

 – Діти, в шахи грають не поспішаючи, спокійно, тихо, щоб можна було

придумати найкращий та сильний хід. Не можна сперечатися один з одним,

голосно розмовляти, тому що цим ви будете заважати собі та іншим.

Деякі керівники шахових гуртків недооцінюють значення шахів в житті дитини. Між іншим педагогічні задачі, які стоять перед цією дивовижною грою, досить широкі та різноманітні:
 а) освітня – розширює кругозір, поповнює

знання, активізує діяльність мислення дошкільника, вчить орієнтуватися на

площині, тренує логічне мислення та пам’ять, спостережливість, увагу і т.п.;

б) виховна – формує в дитини наполегливість, витримку, волю, спокій,

впевненість в своїх силах, стійкий характер;
в) естетична – граючи, дитина

живе в світі казок та перетворень звичайної шахівниці та фігур в магічні,

елегантність та краса окремих ходів, шахових комбінацій приносять їй

справжнє задоволення, а вміння знаходити в звичайному незвичайне збагачує дитячу уяву, приносить естетичне задоволення, примушує захоплюватися дивовижною грою; 
г) фізична – серед дітей, які грають в шахи, часто побутує така приказка: "Щоб гросмейстером стати, треба багато знати, постійно фізкультурою, спортом займатися, щоденно загартовуватися". Щоб добре грати в шахи, потрібно бути фізично здоровими.

Всі діти, як правило, талановиті. Але, при ознайомленні з елементарними

правилами гри, дошкільнику потрібно допомогти засвоїти споконвічну істину:

шахи – справа цікава, захоплююча, але і складна, шахи – це щоденна праця,

праця завзята та наполеглива. 
Організація гурткової роботи

У результаті планомірної роботи гуртка діти навчаються:

– слухати та чути педагога;

– зосереджуватися на запропонованому завданні;

– працювати за інструкцією;

– застосовувати довільну пам’ять;

– встановлювати причинно-наслідкові зв’язки, робити висновки;

– здійснювати такі розумові операції, як узагальнення, систематизація,

побудова логічних ланцюжків тощо;

– відтворювати дії в уяві, фантазувати.

Програма розрахована на один рік навчання і передбачає 20 занять на рік.

Заняття проводяться  у другій половині дня для підгруп по 6 – 10 дітей. Тривалість одного заняття становить 25 - 30 хвилин. Основна форма  заняття – ігрові ситуації. Працюючи за цією програмою, педагог може вносити до

неї зміни та доповнення відповідно до особливостей розвитку дітей. Це дає йому змогу врахувати потреби дітей і проявити творчий підхід до організації  освітнього процесу.

МЕТА  ГУРТКОВОЇ  РОБОТИ:
– формування у дітей стійкого інтересу до гри у шахи;

– розвиток допитливості, інтелектуальних здібностей та потреби у набутті нових знань;

– засвоєння дітьми основних шахових понять та правил взаємодії з партнером під час гри у шахи;

– формування вміння планувати свою діяльність, контролювати та об’єктивно оцінювати себе.

       ЗАВДАННЯ:

 Освітні :

– ознайомити дітей із шахівницею, шаховими фігурами та правилами гри у шахи;

– учити розмірковувати, запам’ятовувати, порівнювати, узагальнювати, будувати логічні ланцюжки, передбачати результати своєї діяльності;

– формувати вміння орієнтуватися на площині.
Розвивальні:

– розвивати пізнавальні психічні процеси – увагу, уяву, пам’ять, мислення;

– удосконалювати пояснювальне мовлення;

– формувати довільність психічних процесів;

– розвивати вольову сферу особистості.
Виховні :

– виховувати самостійність, цілеспрямованість, наполегливість у 

досягненні мети.
Корекційні завдання:

– урівноважувати поведінку гіперактивних дітей;

– формувати здатність зосереджуватися на одному виді діяльності 

тривалий час.
   ГРАФІК РОБОТИ
	Тиждень місяця
	   День тижня
	       Вік дітей
	        Час проведення

	      І
	
	
	

	     ІІ
	  Середа
	Старший дошкільний вік
	15.30 – 16.00

	    ІІІ
	 
	
	

	    ІV
	  Середа
	Старший дошкільний вік
	15.30 – 16.00


 ПЛАН РОБОТИ

	Дата проведення


	Тема заняття
	Мета заняття

	Вересень  2014р 

	«В Країні Шахових 

Чудес».


	Розвивати увагу, пам’ять. Виховувати інтерес до занять гуртка .
 Вчити слухати та чути педагога, розуміти зміст казки, 

запам’ятовувати головне, оцінювати поведінку героїв.



	Вересень 2014 р


	«Мудрець" (легенда).


	Розвивати мислення. Виховувати бажання слухати продовження 

історії. Формувати поняття "біле поле", "чорне поле".



	Жовтень 2014р.


	«Чарівна Дошка»


	Розвивати уяву, пам’ять, виховувати цілеспрямованість. Формувати 

уявлення про шахову дошку, закріплювати поняття "біле", "чорне" поля.



	Жовтень 2014р.


	«Шахівниця»


	Розвивати пам’ять, виховувати посидючість. Вчити дітей 

закріплювати поняття: "поля"; колір: "чорний", "білий". Вчити рахувати 

клітинки кожної сторони шахівниці. Вправлятись у правильному 

розміщенні шахівниці.



	Листопад2014р.


	«Проспекти, вулиці і провулки Чарівної Дошки»


	Розвивати увагу та цілеспрямованість. Вчити запам’ятовувати 

поняття: "горизонталь", "вертикаль", "діагональ". Розвивати вміння 

знаходити подібність горизонталі та вертикалі


	Листопад 2014 р.


	«Хід – основа гри у шахи»
	Розвивати мислення. Формувати уявлення про "хід". Закріпити 

поняття: "білі", "чорні".



	Грудень 2014р.


	«Ні кроку назад!»

(продовження казки).


	Розвивати увагу, виховувати вміння слухати, вчити розуміти зміст 

казки, називати героїв, формувати уявлення про шахову фігуру – пішака.



	Грудень 2014 р.


	«Ознайомлення з пішаком»
	Розвивати увагу, пам’ять. Виховувати інтерес до шахових фігур, 

ознайомити з пішаком, запам’ятати назву фігури.



	Січень 2015 р.


	«Прямолінійна, безхитрісна фігура»
	Розвивати увагу, виховувати інтерес до казок про шахові фігури, 

формувати уявлення про шахову фігуру – туру.



	Січень 2015 р.


	«Ознайомлення з турою»


	Розвивати пам’ять, виховувати посидючість, закріпити знання про 

шахову фігуру – туру (назва, вихідна позиція, спосіб пересування).



	Лютий 2015 р.


	«Ввічливі слони» (продовження казки).


	Сформувати уявлення про шахову фігуру – слон.

	Лютий 2015 р.


	«Ознайомлення з фігурою слон»


	Закріпити знання про шахову фігуру – слон (правила, за якими 

ходить, вихідна позиція).



	Березень 2015 р.


	«Могутня фігура» (продовження казки).


	Вчити розуміти зміст казки, формувати уявлення про шахову фігуру 

– ферзь.



	Березень 2015 р.


	«Величний і дужий ферзь»


	Виховувати дисциплінованість, закріпити знання про фігуру ферзь 

(назва, вихідна позиція, як ходить).



	Квітень 2015 р.


	«Стриб, скік і вбік» (продовження казки).


	Розвивати увагу, виховувати спритність, сміливість. Сформувати 

уявлення про естафету, ознайомитись з фігурою – кінь.



	Квітень 2015 р.


	«Ознайомлення з фігурою кінь»
	Розвивати уяву, виховувати наполегливість, закріпити знання про 

фігуру – кінь. Закріпити назви вивчених фігур.



	Травень 2015 р.


	«Чарівний квадрат» (казка).


	Розвивати мислення, ознайомлення з правилом "квадрату".



	Травень 2015 р.


	«Чарівний світ комбінацій» (казка).


	 Розвивати вміння давати оцінку своїй та чужій позиції, виховувати 

наполегливість, вчити добре бачити "поле битви", планувати ходи.


Інтерактивні методи роботи з дошкільником.

	Назва методу
	         Зміст методу

	Мікрофон

Дебати

Удвох

Ланцюжок

Снігова куля

Коло ідей

Загальний проект

Асоціативна

квітка


	Діти разом з вихователем утворюють коло та, передаючи

один одному імітований або іграшковий мікрофон,

висловлюють свої думки на задану тему – запропоновані до

розгляду питання чи проблеми. Висловлювання не

обговорюються.

Діти разом з вихователем утворюють коло та, передаючи

один одному імітований або іграшковий мікрофон, висловлюють свої думки на задану тему – запропоновані до

обговорення питання чи проблеми. Висловлювання

обговорюються: діти ставлять один одному запитання,

відповідають на них, шукаючи спосіб розв’язання проблеми.

Діти утворюють робочі пари та виконують запропоноване

завдання

Діти утворюють робочі пари, обговорюють завдання та

вносять свої пропозиції в імітований ланцюжок – скажімо, у таблицю, де представлений хід казки у малюнках або умовних

позначках, або самі утворюють "ланцюжок дій", "потяг" тощо.

Діти об’єднуються в малі групи та обговорюють  проблемне питання, ситуацію або ж виконують спільне  завдання, домовившись про чітку послідовність дій кожного

члена групи.

Кожний учасник або кожна група виконує однакове

завдання – обдумує певне питання, а потім вносить свої

пропозиції, ідеї тощо.

Діти об’єднуються в декілька груп. Групи отримують різні

завдання, кожне з яких спрямоване на розв’язання певного аспекту однієї проблеми. Потім кожна група представляє свій  варіант розв’язання цієї проблеми.

Діти об’єднуються в декілька груп. На дошці закріплюють

"середину" квітки із зображенням певного поняття. Кожна

група добирає слова-асоціації, картинки-асоціації до цього

поняття.




Заняття: «В Країні Шахових Чудес».

Мета: розвивати увагу, пам’ять. Виховувати інтерес до занять гуртка

"Юний шахіст". Вчити слухати та чути педагога, розуміти зміст казки, запам’ятовувати головне, оцінювати поведінку героїв.

Матеріал: казка, шахівниця, кольорові кульки, ляльки.

Одного разу вихователька повела дітей старшої групи на екскурсію в осінній парк. Діти милувалися красою осіннього пейзажу, а потім розбіглися в пошуках красивих листочків для осіннього букету. Оленка  з Олексієм

забігли далі всіх і опинилися на великій поляні, недалеко від якогось палацу.

Не вспіли малята перевести дух та призвичаїтись, як невідомо звідки з’явились невисокі, схожі один на одного, немов близнята, люди. Вони були одягнені в однакові білі костюми. Їх було вісім.

Люди йшли строєм, як солдати на параді. Зроблять крок, зупиняться, ніби сили збирають.

Наблизившись до Олексія та Оленки, ці люди зупинились та голосно сказали:

– Вас затримано!

Діти подумали, що вони жартують, але ці люди були серйозними та непорушними. Олексія та Оленку ще ніколи ніхто не затримував, тому вони з тривогою поцікавились:

– А що це означає: затримані?

– Взяті в полон! – пояснили люди в білому та суворо наказали:

– Йдіть за нами!

Крокуючи як і раніше, із зупинками, вони повели малят до кам’яної будівлі, яка насправді виявилась палацом. На її високих стінах біля бійниць замерли гарматники. По кутам височіли грізні башти, на них завмерли вартові.

Вздовж стін йшов рів, заповнений водою.

Щойно люди наблизились до рову, як від найближчої башти відділився

підвісний міст, який тримався на цепах, і почав повільно опускатись.
В супроводі варти Олексій з Оленкою пройшли мостом, проминули окуті міддю дубові ворота та опинились всередині. Перед ними височів красивий палац, викладений з чорно-білих каменів. Люди в білому провели дітей

заплутаними коридорами та зупинились перед різьбленими дверми. По бокам дверей стояли точно такі ж люди, але одягнуті в чорне. Їх також було вісім.

Побачивши Олексія та Оленку, вони поступово відкрили двері та пропустили їх всередину.

Незвані гості разом з вартою опинились в просторому залі. Підлога тут була викладена чорно-білими квадратами. В глибині залу на високому кріслі сидів величний цар в золотій короні на голові. Його довга мантія була вишита

чорно-білими квадратами.

– Що трапилось? – суворо запитав він.

– Ваша Королівська Величність, – хором заговорили люди. – Ми затримали цих невідомих за те, що вони незаконно проникли в наше королівство. – Та показали на дітей.

Малята були настільки приголомшені тим, що трапилось, що спочатку не могли вимовити жодного слова. В кінці-кінців Олексій справився з хвилюванням та сказав: "Ми для вас невідомі, бо ви нас не знаєте. Я – Олексій.

А оця дівчинка – Оленка".

– Не вірте їм, Ваша Королівська Величність, – затараторили люди. – Ми бачили своїми очима: вони прилетіли на повітряних кулях.

– На повітряних кулях? Дуже підозріло. Значить, ви повітряні розвідники.

Король плеснув в долоні. З’явився інший поважний чоловік, трохи нижчий короля. На його голові також була корона, але меншого розміру.

– Пане Ферзь, – звернувся до нього Король, – яке покарання належить згідно з нашими законами за підозрілі польоти на повітряних кулях?

– Смертна кара, Ваша Королівська Величність.

Тут вже не витримала Оленка. Запинаючись та схлипуючи, вона почала розповідати, яка неймовірна пригода відбулася з ними сьогодні. По мірі того, як вона розповідала про таку дивну та несподівану подію, а Олексій доповнював її  розповідь новими подробицями, Король та його головний радник Ферзь все
частіше співчутливо кивали головами. А коли дівчинка завершила розповідь,

Король навіть просльозився, так йому стало шкода дітей.

– Я вірю, що Оленка розповіла нам істинну правду. Таку неймовірну пригоду неможливо вигадати, – сказав шаховий володар.

– Повністю з Вами згоден, Ваша Величність, – погодився Ферзь.

Тоді всі кинулись обіймати Оленку та Олексія. А потім Король на радощах пригощав всіх шаховими шоколадними цукерками, поїв ароматним індійським чаєм з шаховими тістечками та печивом. Коли ж діти зовсім заспокоїлись, і Король дізнався, що Олексій та Оленка мають шахові прізвища: Туренко і

Слончук, до того ж хочуть навчитись всім премудростям шахової гри, він зовсім розчулився та відкрив їм найважливішу "державну" таємницю:

– Розумієте, мої юні друзі, я не просто король, а Шаховий! І королівство моє також особливе – Шахове! Та й військо моє – Шахове!

– А коли і як виникло Ваше королівство? – поцікавився хлопчик.

– Так, так, розкажіть, будь ласка, – попрохала і Оленка.

– З превеликим задоволенням, – погодився Король.

Він розповідав цілий вечір та весь наступний ранок.

Заняття : «Мудрець» (легенда).

Мета: розвивати мислення. Виховувати бажання слухати продовження

історії. Формувати поняття "біле поле", "чорне поле".

Матеріал: казка, іграшковий зайчик, Король (ляльковий театр).

Ось що розповідав Король:

"Є шахісти, які грають слабо і не знають про це, – вони невігласи, обминай

їх. Є шахісти, які грають слабо і знають про це, – вони розумні, допоможи їм. Є шахісти, які грають сильно і не знають про це, – вони скромні, поважай їх. Є шахісти, які грають сильно і знають про це, – вони мудрі, наслідуй їх!" – говорить східне прислів’я. Моя легенда як раз і розповідає про такого мудреця.
Колись, давним-давно, на місці мого Королівства Шахових Чудес було

саме звичайне царство. І керував ним звичайнісінький король. І було в нього два

звичайних сина. Одного звали Білий Королевич, другого – Чорний Королевич.

Так їх назвали за те, що один любив одягатись в білий жупан, а інший – в

чорний.

Незабаром старий король помер.

Після смерті батька сини почали ділити королівство. Але чогось не поділили, посварились та пішли один проти одного війною.

Воювали вони довго й вперто: ніхто не хотів поступитись. Багато воїнів

полягло з одної і з іншої сторони. Порою брати шкодували, що почали таку

кровопролитну війну, – адже від неї не було щастя ні одному, ні другому. Але не

знали вони, не відали, як помиритись. Кожен чекав, що інший першим протягне

руку.

От тоді-то і явився до Білого Королевича старий-престарий Мудрець і сказав:

– Знаю я один надійний засіб, який помирить вас з братом.

Дістав Мудрець із торбини дошку з однаковими білими та чорними

клітинками-квадратиками, і почав розставляти на ній дивні фігурки. В

першому ряду по краям розмістив башти, біля них – коней, біля коней – слонів –

по дві однакові фігурки з кожного боку, а в самому центрі – короля і його

головного помічника – ферзя. В другому ж ряду поставив в ряд білі пішаки.

– Ось твоя шахова армія, Королевич, – сказав Мудрець, вказуючи на білі

фігурки. Поглянув Білий Королевич на шахові фігури, так і охнув. В його війську

насправді також були піхотинці та коні (кіннота), бойові слони та башти, які

стояли по бокам. І колір фігур був його улюбленим – білий.

– А де ж армія брата? – допитувався Білий Королевич.

Мудрець дістав з торбини інші фігурки. Вони були точно такі ж самі,

тільки чорного кольору, який був улюбленим для Чорного Королевича.

Обступили Мудреця придворні. Роти пороззявляли від подиву, почали

розпитувати старого про дивну гру, до цього часу нікому з них не відому.
– Гра ця називається "шахи", – охоче пояснював Мудрець, – вона така

цікава, захоплююча, володіє такою магічною силою та загадковою красою, що, почавши грати, ви втратите сон і спокій, забудете про всі ваші чвари та

суперечки. Ось так вона заворожує людей. Немов чарами.

І взявся Мудрець навчати Білого Королевича цієї мудрої та цікавої гри. А

коли навчив, то Королевич, дійсно, так захопився, що просиджував за шахами

дні і ночі. Навіть про війну забув. А коли згадав, відразу ж відправив до брата

гінця з пропозицією про мир. І суворо попередив його:

– Якщо Чорний Королевич не дасть згоди на мир, розкажи йому по секрету, що є в мене небачена, для нього невідома, дивовижно принадна гра.

Але покажу її тільки після перемир’я з ним.

Дуже закортіло Чорному Королевичу побачити незвичайну гру-забаву, і

поспішив він укласти мир.

А коли ж, прибувши до брата, він своїми очима побачив шаховий бій, то почав вмовляти швидше навчити його заморської гри.

Білий Королевич з великим завзяттям виконав прохання брата. З тих пір

брати-Королевичі цілі дні грали в шахи, не думаючи ні про що інше.

Але одного разу вони все ж зробили перерву. І тут раптом згадали про

старого Мудреця, наказали його знайти та привести до палацу.

– Дякуємо, наймудріший чоловіче, що відкрив нам таку захоплюючу гру, –

сказали Королевичі, – проси нагороду, чого душа бажає. Все негайно та в точності буде виконано.

Мудрець поважно, з відчуттям власної гідності сказав:

– В війнах, які ви так часто і довго вели один з одним, загинули всі мої

родичі, та й народу в них полягло дуже багато! Накажіть своїм воїнам не

проливати більше кров людську. Нехай віднині і назавжди всі ваші битви

відбуваються тільки на шаховій дошці та будуть безкровними, нестрашними

для людей.

А щоб вам не було сумно без війська, назвіть шахові фігури: піхотинці –

пішаки, башта – тура, королева – ферзь, кіннота – кінь, особистий охоронець

– слон, цар – король.

Королевичі заприсяглись, що точно виконають прохання Мудреця. І

клятви своєї не порушили...

Розповівши легенду, Король уважно подивився на дітей та додав:

– С тих далеких часів наше королівство перетворилось на шахове. Настав

мир та спокій, не стало війн. Тепер ми ведемо безкровні битви, ніхто нікого не вбиває.

– Чому ж тоді ви хотіли нас стратити? – здивувався Олексій.

– Це зовсім інша річ, – пояснив Король, – ми подумали, що ви – шпигуни,

яких ми дуже боїмося. Вони хочуть вивідати державну таємницю, тобто дізнатись, чим займається моє шахове військо. Якщо дізнаються, то нам тоді не минути лиха!

– Але чому? – не зрозуміла Оленка.

– Дайте слово, що будете тримати язик за зубами, тоді відкрию вам таємницю з таємниць, – тихо, озираючись по сторонам, прошепотів Король.

– Ми нікому не розкажемо, – чітко промовили діти.

– Вірю вам, мої юні друзі! – промовив Король. – В сусідніх царствах вважають, що моє військо займається воєнною підготовкою. Насправді ми весь час відпрацьовуємо шахові ходи. Якби сусідні королівства дізнались про це,

вони б вже давно напали на нас. Тому ми не жаліємо шпигунів. Зрозуміли?

– Про шпигунів я зрозумів, – відповів Олексій, – а про ходи не зовсім. Це що підземні ходи якісь?

– Ні, малята, – посміхнувся Король, – ми підземними ходами не займаємось, ми боремось відкрито. Але кожна шахова фігура, навіть Пішак, переміщується по-своєму. Це і є її хід. Після кожного ходу нашої фігури по

шахівниці відбувається хід суперника, гравця протилежної команди. По два ходи підряд згідно з правилами робити неможна.
– Ой, пане Король, розкажіть, будь ласка, як ходять різні фігури, – попрохала Оленка. – Особливо хочеться дізнатись про ходи Слона.

– А я хочу послухати про ходи Тури, – сказав Олексій, – і інших фігур.

– Я б з превеликим задоволенням виконав ваші прохання, – відповів Король, – але вам прийдеться довго мене слухати. Не дуже хочеться випробовувати ваше терпіння. Буде краще, якщо ви все побачите самі. Як

кажуть, краще один раз побачити, ніж десять разів почути.

– А коли, чи скоро? – майже одночасно запитали малята.

– Потерпіть трішки. Із хвилини на хвилину розпочнеться парад. На ньому будуть представлені всі роди моїх славних військ: воїни, кіннота, бойові Слони, Тури, мій головний радник Ферзь і я, як кажуть, власною персоною.

І справді, засурмили труби, забили барабани. Парад Пішаків та шахових фігур розпочався...

Заняття: «Чарівна Дошка».

Мета: розвивати уяву, пам’ять, виховувати цілеспрямованість. Формувати уявлення про шахову дошку, закріплювати поняття "біле", "чорне" поля.

Матеріал: шахівниця, казка, іграшковий ведмедик.

– Так, про що я вам обіцяв розповісти? – звернувся до дітей Король під час

чергової зустрічі.

– Як ходять Пішаки та фігури, – в один голос сказали діти.

– А на чому вони зможуть показати свої ходи? – запитав Король.

– На підлозі, на паркеті, – невпевнено мовила Оленка.

– Я знаю, – вигукнув Олексій, – на полі в клітинку, на шахівниці.

– Вгадав, – похвалив хлопчика Король. – А ти, Оленко, не засмучуйся. Всі шахові бої розігруються на дошках. І що найбільш цікаво, незалежно від їхніх розмірів: починаючи від кишенькових шахів з розміром шахівниці 1515 см до шахового поля 1010 м, де фігури зображаються людьми, – всі вони

підкоряються одним і тим же строгим шаховим законам, ніхто не може ні
змінити їх, ні порушити, навіть я, Шаховий Король. Частіше за все місцем шахових боїв є дерев’яна дошка, але не будь-яка.

– Шахова! – вигукнули діти.

– Правильно! Але я постараюсь доповнити та уточнити вашу здогадку. В моїй Країні Шахових Чудес вона по праву названа Чарівною Дошкою, настільки вона незвичайна і загадкова, володіє справді дивовижними чарами.

– Мудрець навіть назвав її чомусь "Шаховою Країною", – раптом згадала Оленка.

– Молодець! – похвалив дівчинку Король. – В тебе прекрасна пам’ять.

Спробуємо разом розгадати всі таємниці Чарівної Дошки, або Шахової Країни.

Я буду задавати вам навідні запитання, а ви постарайтеся на них безпомилково

відповісти, уважно вдивляючись в шахівницю, старанно вивчаючи її. Отже:

– Що ви бачите на шахівниці?

– Маленькі однакові квадратики, – першою відповіла Оленка.

– Вони не однакові за кольором. Та схожі на шашечки на таксі, – додав Олексій.

– Ви праві. За розміром квадратики дійсно однакові, а от за кольором відрізняються один від одного – білі та чорні клітинки. Вони можуть бути білими та коричневими, білими та зеленими, синіми та червоними, але завжди

називаються: чорні та білі квадрати – поля. Як і фігури, поля називаються лише

чорними та білими, як би вони не були б забарвлені, – підсумував Король. – А

тепер порахуйте, скільки одних і інших.

Олексій обрав чорні поля, білі ж обрала Оленка.

– В мене вийшло 32, – незабаром доповів хлопчик.

– Ой, і в мене стільки ж! – вигукнула Оленка.

– Абсолютно вірно, – підтвердив шаховий наставник. – Ось вам і відкрита

перша і сама проста таємниця. На відміну від простої дошки Чарівна розділена

на квадратики, забарвлені двома різними кольорами, – поля, яких є, як ви

переконались, порівну – по 32, а всього їх 64 клітинки-квадратики. А тепер запам’ятайте: Чарівна Дошка, або Шахова Країна має 64 клітинки. Не так і багато для шахових боїв, чи не так?
– Так, – сказав Олексій, – далеко не розбіжишся.

– Зовсім ніде розвернутись, – промовила Оленка.

– Ви праві, дорогі гості. До того ж я розкажу вам ще одну новину: до початку бойових дій всі шахові персонажі розміщуються на дошці лише на 32 полях. Але не засмучуйтесь, захоплюючі, гарячі бої на Чарівній Дошці не

проходять на протязі декількох віків, не втрачаючи новизни та свіжості, відкриваючи гравцям все нові і нові таємниці. Але Чарівна Дошка не відразу відкриває всі свої таємниці, особливо для непосидючих та неуважних гравців.

А тепер самостійно нарисуйте шахову дошку на аркуші розміром 1616 см

і правильно розфарбуйте поля.

Заняття : "Шахівниця".

Мета: розвивати пам’ять, виховувати посидючість. Вчити дітей закріплювати поняття: "поля"; колір: "чорний", "білий". Вчити рахувати клітинки кожної сторони шахівниці. Вправлятись у правильному

розміщенні шахівниці.

Матеріал: шахівниця, вірш про шахівницю, гном, мікрофон, діаграма.

Уся шахівниця в маленьких квадратах,

На ній двоє друзів збираються грати:

Тут біла і чорна дружини при зброї

Шикуються в лави, щоб стати до бою.

Заповнені щільно два крайні ряди

Клітинка в клітинку – погляньте сюди!

Гравці у мовчанні. Чи можна так грати,

Вдивляючись в чорні та білі квадрати?

Заждіть! Зосередьтесь! До гри придивіться:

Там хто? Горбоконик? А далі? Жар-птиця?

Неначе прийшла до нас казка сьогодні –

Он там королева стоїть у короні,

А поруч король у препишнім вбранні

Готує своїх вояків до борні.

Немає тут Змія-Горинича й відьом,

Драконів, розбійників, злих людоїдів,

Зате є хоробрі слони бойові,
Є башти з зубцями, бійниці нові.

Немає тут чарів, які допоможуть

Здобуть перемогу тому, хто не може,

Не вміє вести своє військо у бій,

Не зна, як ладнати порушений стрій.

Лиш той переможе, хто вміло й відважно

Командує військом, хто грає уважно.

Дивіться! Полки вже готові до бою,

Вже лави рушають твердою ходою.

Що ж таке шахівниця?

Це поле бою, на якому ви будете вести шахові битви зі своїми друзями.

Тут боротимуться чорні фігури з білими, а ви будете ними командувати. Вони

рухатимуться по всій шахівниці. Щоб на шахівниці зберігався лад і всі фігури

рухалися за правилами, шахівницю поділено на шістдесят чотири однакові клітинки, які називають полями. Ці клітинки розміщені рядами: вісім клітинок у кожному ряді. Можна було б уже й грати, але така шахівниця незручна. Щоб гравці краще орієнтувалися на шахівниці, ці клітинки двох кольорів – білого і

чорного. Білі клітинки називають білими полями, чорні – чорними. На шахівниці немає полів однакового кольору, які б містилися одне біля одного, вони чергуються ось так:

біле – чорне – біле – чорне – біле...

чорне – біле – чорне – біле – чорне...

біле – чорне – біле – чорне – біле...

чорне – біле – чорне – біле – чорне... [image: image1.emf]
Перш ніж розставляти фігури, перевірте, чи правильно встановлено

шахівницю. Яке поле у вас праворуч? Біле? Тоді все гаразд.

Чорне? Перемістіть шахівницю так, щоб праворуч у вас було біле поле.
Якщо, шахівницю встановлено неправильно, усе переплутається. Не забувайте про це.

У нижньому кутку, праворуч від гравця

повинно завжди бути поле біле.

Якщо вимога виконана ця,

то гру розпочинати можна сміло.

Розставимо фігури

Беремо шахівницю та розставляємо на ній фігури.

На кожному куті шахівниці ставимо фігуру, схожу на башту із зубцями. Це

Тура. В журналах і книжках її позначають літерою Т. Отже, той, хто грає

білими фігурами, ставить білі тури на двох ближчих кутах шахівниці (ліворуч і праворуч), його супротивник ставить свої чорні тури на двох інших, ближчихдо нього кутах. 
[image: image2.emf]
У  початковій позиції біля тур стоять фігури, схожі на коней. Вони так і називаються – Коні. Біля білих тур стоять білі коні, а біля чорних 

тур – чорні  коні. [image: image3.emf]
Біля коней у початковій позиції завжди стоять Слони (або офіцери). Їх легко впізнати: вони нагадують середньовічних воїнів з шоломами на головах. Слонів позначають літерою С. Не вистачає ще двох фігур, які треба помістити всередині ряду. Вони  найголовніші. Висока фігура з короною називається Ферзем (або королевою).

Позначають ферзя літерою Ф

[image: image4.emf] 
          [image: image5.emf]
Остання фігура, яку треба поставити на поле, що лишилося вільним, – це  Король. Його позначають літерами Кр.

Де мають стояти ферзь і король? Насамперед ставимо ферзя: білого на біле

поле, чорного – на чорне. Короля ставлять на останнє вільне поле: чорного

серед чорних фігур, білого – серед білих.
[image: image6.emf]
Залишилися тільки маленькі фігурки – вісім чорних і вісім білих. Це

Пішаки. Позначають їх літерою п (часто це позначення   опускають).
[image: image7.emf]
Пішаки ставимо на шахівниці в один ряд, один біля одного на восьми полях попереду розставлених уже фігур. Зрозуміло, білі пішаки треба  поставити перед білими фігурами, а чорні – перед чорними. 
Заняття : «Проспекти, вулиці і провулки Чарівної Дошки».

Мета: розвивати увагу та цілеспрямованість. Вчити запам’ятовувати  поняття: "горизонталь", "вертикаль", "діагональ". Розвивати вміння

знаходити подібність горизонталі та вертикалі.

Матеріал: шахівниця, білі та чорні кубики, маленька іграшка, дидактична  гра "Шахові доріжки".

Королю сподобались красиві, безпомилкові рисунки дітей. Вони впевнено  орієнтувались в лініях, як прямих, так і косих.

– А ми з Оленкою великі лінії назвали проспектами (ті, які найдовші – в

них по вісім полів), менші лінії – вулицями, найменші – провулками, а поля –

будиночками, так цікавіше, – похвалився Олексій.
– Ви дуже спостережливі, – зрадів шаховий володар. – Все розіграли, як по  нотах.

– Я вам вже казав, – продовжував Король, – що шахові закони  виконуються неухильно всіма, ніхто не може їх порушувати. Але от прикрість.

Як же ми будемо розрізняти на дошці ваші шахові проспекти, вулиці, провулки,

які складаються з полів-будиночків? Вони ж як дві краплі води схожі один на одного!

– Дійсно, Чарівна Дошка, – не на жарт засмутився хлопчик.

– Загадка на загадці! – вигукнула Оленка.

– Не переживайте, мої друзі! Ви опинились на правильному шляху, здогадавшись, що Чарівна Дошка, або Шахова Країна, складається не лише з  одних полів, будиночків, клітинок, квадратиків. Ви відкрили чергову таємницю: лінії немов розсунули межі Чарівної Дошки – було всього 64 поля, а з’явилось ще додатково на тому ж місці багато всіляких шляхів. Ну а назви у всіх неоднакові, щоб не заплутатись в них: прямі лінії, які йдуть зліва направо

(або справа наліво), називають горизонталями (або горизонтальними лініями).

– Підрахуйте, скільки їх на дошці.

– Я налічила вісім, – сказала Оленка.

– Цілком вірно, – погодився Король. – А тепер кожну лінію позначте цифрою: перший ряд і буде першим по рахунку. Цифра ставиться збоку, зліва та справа від дошки, і так по порядку всі вісім ліній.

– А якщо ми зайдемо з боку восьмої лінії, то як будемо рахувати горизонталі?

– Буде все навпаки: восьма, сьома, шоста и так до першої, – не розгубився Олексій.

– Молодець! – похвалив Король. – Для того, щоб менше помилятись, поставте на своїх рисунках (по-шаховому – діаграмах) цифри, але так, щоб їх зручно було читати з боку другого гравця, який сидить напроти восьмої

горизонталі. А тепер станьте так: Олексій з боку восьмої горизонталі, а Оленка

з боку першої горизонталі. Покажіть ще прямі лінії.
Діти задумались. Оленка першою здогадалась:

– Ось ці лінії, вони йдуть від мене до Олексія, – почала дівчинка, – або від нього до мене. Колір полів повинен чергуватись.

– Правильно, – сказав Король, – ці лінії називаються прямими

вертикальними лініями та позначаються не цифрами, а буквами.

В шахах здавна прийнято користуватися буквами з латинського алфавіту.

Ставляться вони з обох боків дошки. Перша вертикаль позначається буквою

"a", друга вертикаль – буквою "b", наступні відповідно "c", "d", "e", "f", "g", "h".

– Складно відразу все запам’ятати, – тяжко зітхнув Олексій.

– Спочатку деякі букви будуть незвичними для вас, – погодився Король.

Які лінії залишились в нас без своєї назви?

– Які йдуть навскіс. Поля, з яких вони складені, неодмінно однакового кольору, – відразу згадала Оленка.

Олексій додав:

– Вони неоднакові по кількості полів: найменші мають по два поля, найбільші мають по вісім полів.

– Прекрасно, діти, – задоволений своїми учнями, промовив Король. – Всі ці лінії, і великі, і маленькі, називаються одним словом – діагональ.

– Отже, про які нові таємниці Чарівної Дошки ви дізнались сьогодні?

– Як називаються прямі та косі лінії на шахівниці: це горизонтальні,

вертикальні та діагональні лінії, – без запинки відповіла Оленка.

– Давайте на одній діаграмі зафарбуємо кожну лінію своїм кольором:

горизонтальну – синім, вертикальну – зеленим, діагональну – червоним, –

запропонував Король. – Так їх простіше буде розрізняти, – додав він.

– А може, ми підпишемо кожну лінію ще й словом, щоб краще запам’ятати, – запропонував Олексій.

– Думаю це не зашкодить, – погодився задоволений Король.

– А ти, Олексій, що почерпнув із сьогоднішнього заняття, яку таємницю

відкрив? – звернувся до хлопчика шаховий наставник.
– Я ще дізнався, як позначаються лінії: горизонтальна – цифрами, вертикальна – буквами латинського алфавіту.

– Цікаво, а як позначається діагональ? Скажу відверто, питання не з легких, – все ж запитав Король.

Оленка, як не старалась, нічого не придумала. Олексій вперто морщив лоба, здаватись не спішив. Потім пригадав, як шаховий вчитель назвав найбільшу діагональ, і відповів:

– Буквою і цифрою!

– Бути тобі великим шаховим майстром, хлопче! – вигукнув шаховий

наставник. І детально пояснив дітям: – Горизонталь і вертикаль – це головні,

основні лінії на дошці, тому вони і позначаються кожна по-своєму, а

діагональні лінії виходять від перетину цих двох ліній, тому вони позначаються

буквою та цифрою, – це початок, потім йде рисочка (–), і знову йде буква і цифра – це кінець. Наприклад, неможна сказати "діагональ a1", бо це лише її початок, правильно буде: діагональ a1 – h8. Тепер вам ясно, чому діагональні лінії так позначаються?

– Нарешті ми розібрались і з діагоналлю, – зраділа Оленка.

– А що ще позначається буквою і цифрою? – Ми зовсім забули про них.

Саме маленьке на дошці. Подумайте, – знову запитав Король.

– Клітинки, квадратики, будиночки, – скоромовкою заторохкотіла Оленка.

– А як, Олексію, правильніше сказати шаховою мовою? – звернувся до хлопчика шаховий володар.

– Правильна назва клітинки – шахове поле. Їх всього 64, але кожне має свою адресу, свою унікальну назву, – чітко відповів Олексій.

– Абсолютно вірно. От і назви нам зліва внизу кутове поле на перетині вертикалі "a" та першої горизонталі, – запропонував йому Король.

– Перше "a", – відповів Олексій.

– А ти, Оленко, прочитай поряд справа сусіднє поле, – звернувся він до дівчинки.

– Перше "b", – відповіла вона.
– Ось ви і почали помилятись. Але не засмучуйтесь, навіть дорослі спочатку помиляються в назвах полів, – заспокоїв дітей Король. – В шахах прийнято називати спочатку букву, а потім вже цифру: "a1", "b1". Решту

назвіть самостійно.

Діти справились із завданням.

– Відмітьте на діаграмі вертикаль "a", 1-шу горизонталь, діагональ a1 – h8

та всі їхні поля цифрою та буквою.

– Ось ви і познайомились з шаховими нотами, або з шаховою азбукою, – урочисто промовив Король. – А також з місцем, де будуть розігруватись шахові баталії. Як вони в нас тепер називаються по шаховому?

– Горизонтальні, вертикальні і діагональні лінії, – відповіла без запинки Оленка.

– Або ж горизонталі, вертикалі, діагоналі, якщо говорити коротко, – додав Олексій.

– Ну що ж, відповідь годиться. А в вільний час накресліть шахову дошку та позначте кожне поле (клітинку, квадратик, будиночок) буквою та цифрою.
Заняття : «Хід – основа гри у шахи».

Мета: розвивати мислення. Формувати уявлення про "хід". Закріпити поняття: "білі", "чорні".

Матеріал: шахівниця, білі та чорні кубики, зошит в клітинку, ножиці,

лінійка.

Як повелося з давніх літ,

Основа гри у шахи – хід,

А гра складається з ходів

Коней, слонів, тур, пішаків –

Усіх фігур, що бій ведуть,

І разом до звитяги йдуть.

Якщо твої фігури білі,

Не думай довго і до цілі,

Яку намітив, поспішай, –

Роби хід першим і чекай

На хід суперника свого.

А щоб хутчій здолать його,
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Фігури намагайся брати,

Та ще слідкуй, щоб власні втрати

Були найменші, і тоді

Ти за декілька ходів

Перевагу будеш мати –

І зможеш далі наступати,

А наступу мета – одна,

Для вас уже ясна вона:

Короля в полон узяти,

Тобто мата йому дати

(А про мат в усіх деталях

Ми розкажемо вам далі).

Будь-яка шахова партія складається з ходів. Що ж таке хід? Як його робити?

Гравець бере одну зі своїх фігур і пересуває її на інше поле, на якому немає взагалі ніякої фігури або стоїть фігура іншого кольору. Якщо на полі, куди спрямовано хід, стоїть фігура супротивника, її треба забрати з шахівниці, а на

звільнене поле поставити свою фігуру. Такий хід називається взяттям. Беруть

фігури супротивника: слонів, коней, пішаків, тур, ферзя. Свої фігури брати не можна. На поле, де стоїть наша власна фігура, будь-яка інша з наших фігур піти не може.

Партія завжди починається ходом білих. Після ходу білих мають ходити чорні. Потім знову – хід білих.

Гравці роблять ходи по черзі протягом усієї партії. Жоден гравець не має

права ходити двічі підряд. Та це ще не все! Гравець не може пропускати ходи.

Не можна, наприклад, сказати супротивнику: "Я не знаю, як грати далі, тому грай ти". Так не годиться. Ходити повинен той, чия настала черга. А якщо він не знає як, хай нарікає на себе.

Чи знаєте ви перші вісім літер латинського алфавіту? Якщо ні, ось вони: a,

b, c, d, e, f, g, h. Тепер ви зможете назвати всі вертикалі на шахівниці. Що ж

таке вертикаль?

Вертикаль – це вісім клітинок, що розміщені одна над одною і торкаються одна одної своїми гранями. А чи знаєте ви пісеньку-лічилку "Раз, два – дерева, три, чотири – вийшли

звірі, п’ять, шість – пада лист, сім, вісім – птахи в лісі". Чудово. Отже, ми вже

можемо не тільки лічити до восьми, а й визначати всі горизонталі на шахівниці.

Що ж таке горизонталь?

Горизонталь – це вісім клітинок, що розміщені поряд в одному ряді й

торкаються одна одної своїми сторонами. Отже, шахівниця складається з восьми вертикалей і восьми горизонталей.
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 Лічбу горизонталей від першої до восьмої починають від того, хто грає

білими. Вертикалі ми також вже вміємо позначати: у білих ліворуч розміщена

вертикаль a, потім b і так далі до вертикалі h, яка розміщена вже праворуч. У чорних все навпаки: ліворуч розміщена вертикаль h, праворуч вертикаль a, вони розміщені ніби справа наліво. Навіщо все це потрібно?

Завдяки цьому кожне поле на шахівниці має свою назву. За допомогою шахового алфавіту, який називається шаховою нотацією, ми можемо записати будь-яку шахову партію і згодом повернутися до неї, зіграти її знову,

наприклад з досвідченішим гравцем, знайти помилки і, що основне, постаратися зрозуміти, чому було допущено ці помилки.
 Заняття : «Ні кроку назад» (продовження казки).
Мета: розвивати увагу, виховувати вміння слухати, вчити розуміти зміст

казки, називати героїв, формувати уявлення про шахову фігуру – пішака.

Матеріал: казка, демонстраційна картка, іграшкова лисичка, вправа з пішаком.

Король перевірив нарисовані дітьми шахові дошки, відмітив про себе: "З них будуть люди: акуратні, працелюбні, спостережливі".

– Ваші поля-будиночки просто прекрасні, без найменшої помилки, не сподівався, порадували старого. А тепер хвилинку уваги, розпочинається парад.

Першими на параді марширували Білі Пішаки. Олексій і Оленка легко впізнали солдатиків, які їх затримали. Вони чітко відбивали крок та співали запальну пісню:

Ми – опора

Королівського престолу.

Ми – Пішаки Короля,
Тра-ля-ля-ля,

Крокуєм лиш вперед,

А не навпаки.

Один лиш крок

Ми робим враз.

Лише вперед! –

Такий наказ!

Дивлячись на Пішаків, Король посміхався та плескав в долоні в такт їхній

пісеньці. Король урочисто промовив:

– Подивіться, які молодці. Помруть за мене, але не відступлять назад ні на крок!

– А чому вони не можуть переступати відразу через декілька полів? – поцікавилася Оленка.

– Тому що це солдати-піхотинці. Вони не повинні швидко просуватись.

– Але тоді чому вони не ходять ні вправо, ні вліво, ні навскоси, ні назад хоч по одному кроку? – допитувався Олексій.

– По військовому статуту не годиться, – охоче пояснив Король. – В них строгий наказ: "Тільки вперед! Ні кроку назад!" Ось чому наші поети і пісню склали про їхню мужність та стійкість. Ту, яку вони співали на марші.

– Важко живеться Пішакам-піхотинцям, – поспівчував Олексій.

– Авжеж, – погодився Король, – вони ж першими вступають в бій. Рідко якомусь з них пощастить просунутись далеко вперед. Але трапляється і таке. З боєм, "з синяками" і "ґулями" прорветься він до останньої лінії-горизонталі дошки. Тоді настає найщасливіша мить в його житті. Як нагорода Пішаку

надається право перетворитися на будь-яку фігуру, розуміється, крім Короля! –

з поважністю підкреслив Король. – Двох Королів одного кольору в кожному

війську не буває. Тому Пішаків потрібно шанувати, берегти, не віддавати без

необхідності супротивнику. Хоча їх по кількості стільки ж, як решти фігур,

разом взятих, – вісім. Відгадайте таку загадку, – запропонував Король: –

"Маленький, хвацький багато полів вперед пройшов і фігуру знайшов".

– Пішак! – одностайно вигукнули діти.

– Молодці, саме він, сміливий, хоробрий Пішак.
Пройшовши із зупинками всі призначені для них поля, Білі Пішаки швидко

відійшли.

– А можна ми покомандуємо Чорними Піхотинцями? – звернулись діти до

Короля. – Адже вони, мабуть, також хочуть взяти участь в параді?

– А чом би й ні, – люб’язно погодився шаховий володар. – Тим паче вони вас не затримували, – додав він, посміхаючись, і відразу ж наказав, щоб Чорні Піхотинці слухались дітей та виконували всі їхні команди.

– Чорні Піхотинці, на парад кроком руш, – не дуже голосно для першого разу скомандував Олексій.

– Дивіться, не підведіть нас, – попросила Оленка, дивлячись як злагоджено

та красиво марширують Чорні Піхотинці. А Олексій вже більш впевнено подав

нову команду:

– Пісню починай!

Ми – шахові Пішаки,

В бою не поспішаєм.

Крокуєм лиш вперед,

Назад не відступаєм!

Приспів: За нами "офіцери",

За нами Королі,

Тури і "королеви",

І кінні полки.

Навскоси: наліво і направо

Ми "бити" маєм право.

А як в кінець дошки прийдем,

Фігуру нову оберем.

– Славні вояки, – захоплювався Король, плескаючи разом з дітьми в

долоні, після того, як Чорні Піхотинці пройшли парадний марш.

Чорні Пішаки зупинились біля краю шахівниці і, спитавши дозволу гостей,

покинули поле.

 Заняття: «Ознайомлення з пішаком».

Мета: розвивати увагу, пам’ять. Виховувати інтерес до шахових фігур, ознайомити з пішаком, запам’ятати назву фігури.

Матеріал: шахівниця, чорний та білий пішаки, загадка, діаграма.

Пішак вперед прямує завжди:

Що крок – клітинка до мети,

Лиш першим кроком дві клітинки

Йому дозволено іти.

Ти скажеш, що малюк слабенький,

Поляже враз у боротьбі,

Та то лише на перший погляд,

Ось що скажу на це тобі:

Пішак з усіх найслабший справді,

Проте, йдучи вперед, завжди

Поб’є того, хто необачно

Перешкоджає йому йти.

І якщо попри всі пригоди

Нарешті дійде до кінця, –

То на краєчку вертикалі

Вмить перетвориться в ферзя.

Яка в нас остання фігура? Пішак. Чи не тому це, що він маленький?

Звичайно ж ні. Річ тут не в розмірах. Ми відклали знайомство з ним через те,

що ходить він по шахівниці досить дивно. Пішакові далеко до ферзя, і наш

супротивник може його недооцінити або забути про нього тому, що пішаків у кожного багато і що один пішак, здавалося б, нічого не важить. Думати так – велика помилка! Часом і малий пішак може вирішити долю партії.

Ви читали байку про лева і мишку? Маленька мишка на віддяку цареві звірів пообіцяла, що коли-небудь йому допоможе. Левові це здалося смішним:

хіба він, такий сильний, може потребувати допомоги крихітної мишки? Проте

мишка свою обіцянку виконала. Коли лева впіймали мисливці й він заплутався

в мотузках, вона прибігла, перегризла мотузки і врятувала левові життя.

Схожий на неї й маленький пішак.

А згадайте казку про ріпку. І там маленька мишка з’явилася вчасно, і лише

завдяки їй дідусь, бабуся, внучка, песик та кішка змогли витягнути ріпку.
Пішак теж: маленький і непомітний. Інші фігури набагато сильніші, але часто

буває так, що саме пішак приносить перемогу на шахівниці. Ось бачите, хоч пішак і не дуже сильний, але в ньому прихована велика сила. Про це ми розкажемо пізніше.

Запам’ятайте, пішак – це єдина фігура, що не може відступати. Ні на крок!

Тільки прямо, тільки вперед. Треба добре подумати, перш ніж ходити пішаком.

Для іншої фігури це не має такого значення, у гіршому випадку ми можемо повернути фігуру назад або поставити її на інше поле. Припустімо, ми пішли конем ліворуч і раптом бачимо, що хід праворуч був би кращий. Якщо на шахівниці поки що нічого особливого не відбувається, ми можемо повернути

коня на попередню позицію, а потім послати його на іншу. З пішаком так не можна. Якщо ми зробимо хід пішаком, назад його вже не можна повернути.

Пішак ходить майже завжди на одне поле вперед. На одне єдине поле.

Увага! Майже завжди. Із початкової позиції, тобто з тієї горизонталі, на якій

стоять пішаки до початку партії, він може зробити хід на два поля. Усе залежить від того, який наказ дати пішакові. Отож, увага! Пішак ходить прямо вперед завжди на одне поле, і тільки з початкової позиції може (але не

обов’язково) йти на два поля.

Тепер подивимось, що ще відрізняє пішака від інших фігур. Пішак ходить не так, як б’є. Ходить він, як ми вже знаємо, прямо вперед, а б’є, УВАГА! також уперед, але не прямо, а навскіс. Пішак на полі c5 нашої діаграми може

піти на одне поле вперед, а може взяти одного з чорних пішаків – лівого чи правого. Хоча чорний пішак на діаграмі може побити білого пішака, обведенного колом, ходити він не може, бо шлях йому заступає пішак супротивника. А

перескочити через нього, зрозуміло, він теж не може. Скакати може, це ми вже добре знаємо, тільки кінь.
Пам’ятаєте чеську народну казку про те, як бридка жаба перетворилася на

прекрасного принца, коли її поцілувала принцеса? Щось подібне можливе і в

шахах. Ми, звичайно, знаємо, що жаби по шахівницях не стрибають (цього ще

бракувало!) і цілувати пішаків немає рації – прекрасних принців з них все одно

не вийде. А все ж і пішак на шахівниці може обернутися на іншу фігуру. Ми

вже знаємо, що пішак – фігура найслабша і що посувається він усього на одне

поле (тільки з початкової позиції він може піти на два поля) та й то лише вперед. Часто під час гри нам спадає на думку: як добре було б, коли б з того пішака став раптом ферзь чи якась інша фігура, хоч би тура. Уявіть собі, що в

цьому немає нічого неможливого.

Пішак просувається тільки вперед доти, доки йому вдається після всіх небезпек вийти на останню горизонталь (для білого пішака – на восьму, для чорного – на першу). Далі йти нікуди, довелося б іти по столу, а це вже нікуди

не годиться. Що ж далі? А ось що! Пішак, якому пощастило досягти останнього

ряду шахівниці, почуває себе на ньому майже так, як та бридка жаба з казки.

Проте в нього є переваги. Йому не треба чекати, поки його хтось поцілує – його нагороджують уже за те, що він пройшов з боєм усю шахівницю. Пішак одразу

ж перетворюється на будь-яку фігуру свого кольору, яку вибере його "господар": на ферзя, туру, коня або слона. Лише королем пішак не може стати або лишитися пішаком. Не важко вирішити, яку фігуру поставити на останню
горизонталь замість пішака. Найсильніша фігура – ферзь, тому такий героїчний

пішак майже завжди стає ферзем. На туру, коня або слона пішак перетворюється у виняткових випадках, коли нам, наприклад, досить змінити

пішака на одну з цих фігур, щоб виграти. Та швидше за все ми змінимо пішака

на ферзя. Навіть якщо в нас уже (ще) є ферзь, правила дозволяють нам мати стільки коней, слонів, тур та ферзів, скільки пішаків ми зуміємо провести на останню горизонталь.

Заняття  : «Прямолінійна, безхитрісна фігура».

Мета: розвивати увагу, виховувати інтерес до казок про шахові фігури,

формувати уявлення про шахову фігуру – туру.

Матеріал: казка, загадка, демонстраційна картка, шахова фігура тура.

– Ну, Олексій, вітаю тебе! – сказав Король хлопчику. – Радуйся, Туренко,

сьогодні, як кажуть, і на твоїй вулиці свято.

– Ой, що ви, мій день народження не сьогодні, – спробував заперечити

хлопчик.

– Так, так, – підтвердила Оленка, дивлячись на Короля, який сміявся від душі.

– Ох і потішили ви мене, старого. Хоч я і Король-провидець, але звідки ж мені відомо, коли у вас дні народження; ви ж про це не говорили. Я про інше свято: сьогодні ми познайомимось з новою фігурою – Турою! Ось в чому полягає свято Олексія.

Тут вже не втримались від сміху діти. Оленка зайшлася дзвінкіше Олексія.

...Пройшовши із зупинками всі призначені для них поля, Чорні Пішаки відійшли.
І відразу ж залунала нова музика – повільна, немов на парад запрошували товстих та неповоротких істот. І справді, в зал в’їхали чотири башти – Тури. Вони зайняли вихідні позиції по кутам дошки та почали

переміщуватися в такт музиці. Спочатку ходили по прямій назад і вперед. Причому не рахувались із полями-клітинками: переміщувались і через одне поле, і через два, а то й одним махом долали весь зал від першої до останньої лінії.

– Оце так ходи! – захоплено сказала Оленка.

– Вони здатні ще й не таке витворяти, – з гордістю підкреслив Король.

Немов почувши його похвалу, дві Тури зупинились і раптом повернули вбік – направо, дві інші, які йшли їм назустріч, – наліво. Посеред залу вони зустрілись та почали рухатися пліч-о-пліч, а потім знову розійшлись в протилежні сторони.

– Нічого не розумію, – признався Олексій. – Дуже заплутано ходять.

– Та що ви, мої друзі, – сказав Король. – У Тури дуже простий хід. Вони страшенно прямолінійні: завжди переміщуються по прямій. Де б Тура не знаходилась, вона може піти на порожній дошці від одного поля до

чотирнадцяти, причому всі по прямій, але в різні сторони: вперед, назад, вправо

та вліво по вільним від своїх та чужих пішаків і фігур полям та лініям, крім діагональних. І так же по прямій, як ходить, так і б’є фігури та пішаки супротивника. Дивовижно проста фігура!

Олексій та Оленка почали більш уважно придивлятись до руху Турів на

дошці. І переконались, що вони і справді переміщуються по горизонталям та

вертикалям, хоча і в різних напрямах.

– А на "десерт" я приготував вам загадку, – сказав дітям Король: – "Стою

на краю, шлях відкриють – я піду. Лише прямо ходжу, як звуть, не скажу".

– Це Тура, – одностайно відповіли діти. 
Заняття : «Ознайомлення з турою».

Мета: розвивати пам’ять, виховувати посидючість, закріпити знання про 

шахову фігуру – туру (назва, вихідна позиція, спосіб пересування).

Матеріал: шахівниця, шахова фігура – тура, загадка, діаграма, вірш, зайчик.

Де битви запал, небезпека,

Туди тура спішить здалеку.

Крок у тури завжди прямий –

Вперед чи вбік – відразу в бій!

А-як потреба виникає,

Назад вона мерщій вертає.

Хоч і не йде вона навскіс,

Без неї нам не обійтись:

Що б не було, вона будь-де

Умить противника знайде.

Ця фігура пересувається по прямій лінії, ніколи не робить поворотів під час ходу, і, якщо на її шляху немає перешкод, вона може за один хід пройти будь-яку віддаль, навіть від одного кута шахівниці до іншого. Ходить вона по

горизонталях і вертикалях і може зміститися на одне, на два поля або, коли  треба, на сім полів. А якщо вона стоїть на порожній шахівниці, то може піти на чотирнадцять різних полів.

Погляньте тепер на діаграму. Тура стоїть на полі e2. Куди вона звідси 

може піти?
Порахуймо: на d2, c2, b2, a2, а з другого боку на f2, g2 і в цьому напрямку все – далі тура йти не може, бо на полі h2 стоїть білий пішак. Крім того, тура  може піти на e1 і вгору на e3, e4, e5, e6, e7 і e8. Зрозуміло, коли тура йде на e8, 

вона повинна бити слона.

Як записати хід, яким тура б’є слона на e8? Дуже просто. Передусім треба  записати номер ходу. Припустимо, що слона беруть, наприклад, на двадцятому  ході. Після цього треба коротко записати фігуру, яка ходить (у даному разі 

тура), і поле, куди вона йде. Взяття позначають двокрапкою, її ставлять перед 

полем, на яке ступає ця фігура: 20. Т:e8. Хід тури на поле g2 позначають так: 20. Тg2. На цьому ми поки що спинимося.

Заняття : «Ввічливі слони» (продовження казки).

Мета: сформувати уявлення про шахову фігуру – слон.

Матеріал: казка, іграшковий слон, шахівниця, шахова фігура – слон, загадки.

– Що, Олексію, задоволений, що так багато дізнався про Туру? Сьогодні  прийшла черга радіти Оленці Слончук. Ми познайомимось із Слонами. Саме  про них, індійських Слонів, буде наша казка.

...В залі з’явились два абсолютно однакові Білі Слони. Вони плавно, в такт 

музиці, погойдували хоботами та співали свою пісню:

Коли ми стаємо в стрій,

Нас сплутає любий.

Та лиш почнеться бій –

У кожного шлях свій.

Намагаючись довести, що вони говорять правду, Слони-близнюки почали 

демонструвати кожен свої ходи. Слон, який стояв на чорному квадраті-полі,  вибрав собі чорну діагональ. Інший Слон, який розмістився на білому полі,  надав перевагу білій діагоналі. Слони робили то маленькі кроки, наступаючи на  сусіднє поле, то величезні – через весь зал, відразу заходячи на територію  супротивника. Але як вони не крокували, їх шляхи ніде не перетинались, хоча  іноді і пролягали дуже близько один від одного.
– Чого вони не зустрічаються, як Тури? – не стрималась Оленка.

– А їм і не треба зустрічатись, – пояснив Король, – адже вони із одного  війська. Ще віддавлять один одному ноги.

– Які ввічливі Слони, – подумав Олексій. Але раптом почала грати зовсім  інша музика – вже не весела, а грізна. В ту ж мить в зал увірвались ще два  Слони.

– Супротивники? – злякано скрикнула Оленка.

– Точно, – кивнув головою Король.

Засурмила труба, і Чорні Слони почали швидко ходити. Один з них обрав  чорну доріжку, інший – білу.

– Вони ж зіткнуться з Білими Слонами! – крикнув Олексій.

– Авжеж, – незворушно підтвердив Король, – вони супротивники.

Слони супротивники почали полювати один на одного. Вони то  зближувались, то віддалялись. Здавалось, полювання буде тривати вічно. Але 

ось один Білий Слон зробив помилку, зайнявши невигідну позицію, і відразу ж  на нього напав супротивник та збив з ніг.

– А може він знову повернутись в стрій? – поцікавилась Оленка, вказуючи 

на переможеного Слона.

– В цій грі, на жаль, вже не може, – пояснив Король. – Такі невблаганні  шахові закони.

– А якщо на місці Білого Слона опиниться інша фігура чи Пішак? Слон і з  ними розправиться? – запитав Олексій.

– Неодмінно. В шаховій грі кожен роззява розплачується за свій  неправильний, непродуманий хід.

– А Король? – боязко спитала ОленкаІ Короля теж може чекати така ж участь, – з сумом в голосі підтвердив 

шаховий володар.

– І Пішак вас може знищити? – засумнівався Олексій.

Король вже зібрався відповісти, але в цей час Чорний Слон так люто  накинувся на тепер єдиного Білого, що Король не втримався та поспішив  бідоласі на допомогу. Він стрімголов мчав через весь зал, не розбираючи  дороги.

Ферзь вхопився за голову та побіг навздогін.

– Ваша Величність! – обурено кричав він. – Ви ж порушили всі правила  гри!

Король зупинився.

– І справді, – збентежено пробубонів він. – Я дійсно не можу так ходить. 

Ох, ці нерви. Коли хвилюєшся, завжди не те робиш.

Король в супроводі Ферзя повернувся на своє місце. Оленка не втрималась  та поцікавилась:

– Ваша Величність, ви ж найголовніший у всьому королівстві! Невже ви не 

можете ходить, як вам захочеться?

– Ні, Оленко, – зітхнув він. – В шаховій грі в Короля менше прав, ніж в  короля справжнього. Втім, не буду забігати наперед. Про те, як мені можна  переміщуватись, ви дізнаєтесь, коли настане моя черга виступати. А тепер, як 

завжди, пропоную вам загадку: "Два брати в одній армії служать, а на одній 

дорозі зустрітися не можуть".

Оленка відразу відгадала.

– Два брати – це два Слони з одного війська. За правилами вони ходять по  різних доріжках-діагоналях та за весь час гри не можуть зустрітися.

Олексій погодився з Оленкою. Після цього свою загадку запропонувала і  Оленка:

Не живе в звіринці,

Не бере гостинці,

Навскоси він ходить,

Хоботом не водить.
 Король похвалив дівчинку за прекрасну загадку про Слона. Олексій теж не  залишився в стороні:

Не позичать мені хоробрості й краси.

Завжди ходжу та б’ю я навскоси!

Оленка зраділа, що так багато загадок складено про її улюбленого Слона. 

Та й Король був задоволений успіхами дітей. 
Заняття : «Ознайомлення з фігурою кінь».

Мета: розвивати уяву, виховувати наполегливість, закріпити знання про 

фігуру – кінь. Закріпити назви вивчених фігур.

Матеріал: шахівниця, шахові фігури, естафета, дидактична гра "Назви фігуру", анкета, діаграма.

Кінь полями дивно ходить,

Ніби завертає вбік:

Йде на дві клітинки прямо,

Потім вбік одразу – скік!

Норовисто і нестримно

Він продовжує свій біг,

Кого схоче, перескочить,

Не шука прямих доріг.

Треба дуже добре знати,

Як він ходить, б’є кого,

Своєчасно розгадати

Мудрі хитрощі його.

Це особлива фігура, єдина, що, йдучи, трохи завертає вбік. А ще кінь може перескакувати через свої і чужі фігури. Він не такий сильний, як тура чи ферзь, але своєю підступністю часто може наробити переполоху в лавах 

супротивника. Кінь ходить у будь-якому напрямку, спочатку прямо на два поля, 

а потім убік на одне поле. При цьому гравець, який ходить конем, робить такий  рух, ніби описує в повітрі велику літеру Г. Як показано на малюнку, кінь, що  стоїть посеред шахівниці, може піти на вісім вільних полів. Якщо кінь стоїть  скраю чи на куті шахівниці, наприклад на a1, то кількість полів, на які він може 

піти, буде набагато менша.
Зверніть увагу: кінь з білого поля йде на чорне, а з чорного на біле.

Кінь – фігура тихохідна, її своєрідний хід має і свої недоліки, і переваги. 

Так, на сусіднє поле кінь може попасти після трьох ходів; кінь, який стоїть на 

d4 і хоче піти на c4, має йти в обхід, наприклад через c6, e5 або через f5, e3; лише після цього він попадає на поле c4.
 Заняття : «Чарівний квадрат» (казка).

Мета: розвивати мислення, ознайомлення з правилом "квадрату".

Матеріал: казка, діаграми, шахівниця з фігурами.

Якось побились об заклад два Королі: хто з них сильніший – Чорний  Король без Пішака чи Білий Король з Пішаком? Білий хизується:

– З Пішаком я завжди тебе переможу.

А Чорний не погоджується:

– Ні, брате, знаю я одну таємницю "чарівного квадрату", тобі невідому: варто мені лише побачити яку-небудь позицію, і я, не граючи, не переміщуючи  фігур, відразу ж скажу, кому з нас пощастило.
Розставили вони позицію. Чорний Король відразу визначив:

– Хто б не починав – нічия: я знищую Пішака згідно з правилом  "квадрату".

Не повірив Білий Король:

– Дай мені три дні на роздуми, перевірю всі варіанти.

На тому і умовились.

На третій день прийшов Білий Король на зустріч похмуріший хмари та процідив:

– Твоя правда.

Але не примирився впертий:

– Давай іншу позицію з протилежної сторони дошки. Все рівно я тебе переможу.

– В цій позиції я починаю та знищую твого Пішака на п’ятий хід, –відрубав Чорний Король.

Ще більше розізлився Білий Король:

– Не може бути, щоб на такій малій відстані, та й з іншої сторони дошки, мій піхотинець не пройшов в Ферзі.

Обрав він солдата самого розумного та спритного та пішов на три дні для перевірки своєї позиції. Крутив, вертів, ніяк не виходить. Прийшов знову похмурий:

– І цього разу твоя взяла!

Попросив він третю, останню позицію, щоб посередині дошки була.

– Черга ходити за тобою, я знищую твого Пішака на третій хід.

Скликав Білий Король всіх наймудріших із свого королівства та й поринув 

у роздуми: і так і сяк пробує, аж несила вже, голова обертом іде. Приплівся 

зажурений, пониклий, куди чванство поділось!

– Проси, – каже, – будь-яку нагороду, відмови не буде!

– Я не бідніший, ніж ти, – образився Чорний Король. – Але від нагороди не відмовлюсь, тільки від іншої. Споконвіку твоє шахове військо завжди  розпочинало бій першим. Але це ж несправедливо: ти перший хід отримав в 
спадок, я ж завоював його своєю мудрістю.

Так, кажуть, черга першого ходу перейшла тимчасово до чорних. Але  Білий Король збереться все-таки з силами та й поверне собі чергу першого ходу. Але про це піде мова в наступній казці.
 Заняття : «Рятівниця-опозиція» (продовження казки).

Мета: розвивати увагу, пам’ять. Дати означення опозиції, вчити 

орієнтуватися на шахівниці.

Матеріал: шахівниця, шахові фігури, діаграми.

– Ну ось ми і знову зустрілись, мої юні шахісти, – звернувся Король до дітей. – На чому я зупинився минулого разу?

– Як Чорний Король за допомогою хитромудрих задач відібрав чергу першого ходу в Білого Короля, – одностайно відповіли діти.

– Отже слухайте, чим закінчилась ця історія.

– Сьогодні я приготував тобі "чарівницю-опозицію", – передчуваючи  перемогу над своїм супротивником, звернувся Білий Король до Чорного 

Короля. – Дано позицію: білі – Крd3, п.e2, чорні – Крe5. Хто перемагає при ході  чорних?

Попросив і Чорний Король три дні для роздумів і прийшов з готовим рішенням.

– Білі проводять Пішака в Ферзі, – впевнено відповів він.

– А от і ні, – посміхнувшись, відповів Білий Король. – Чорний Король  робить нічию за допомогою опозиції. Тобі для розв’язання знадобилося три дні, а я, тільки глянувши на позицію, можу визначити це відразу, – заявив Білий Король. – Отож, 1 : 0 на мою користь, – підсумував він рахунок шахового поєдинку. – Добре, даю іншу позицію: білі – Крd6, п.e6, чорні – Крd8. Чи зможуть чорні зробити нічию? Черга ходу за білими. Чорний Король знову відправився на трьохденні роздуми. Повернувся 

веселий:
– Білі перемагають!

І знову Білий Король змушений був його засмутити:

– Чорні роблять нічию, – повідомив він, – 2 : 0 на мою користь. Даю третю позицію: білі – Крd3, п.e2, чорні – Крd6. Хто переможе при ході білих?

Минуло п’ять днів. З радісним виглядом Чорний Король став показувати, як чорні роблять нічию. Але Білий Король довів, що білі проводять Пішака в Ферзі та отримують перемогу з допомогою опозиції.

– І так повернув чергу першого ходу? – не повірила Оленка.

– І після цього Чорний Король вже ніколи не зміг повернути його назад? –поцікавився Олексій.

– Так, з рахунком 3 : 0 завершився цей "історичний" поєдинок. Звичайно, 

це казка, вигадка. Насправді, для того щоб визначити, кому почати білими,  кидають жереб або ж дізнаються із спеціальної таблиці.
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