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Представлення
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по -  батькові 
Посада  :                                                                 вихователь
Категорія:                                                               вища                                                                                             
Адреса  досвіду :                                                              м.Кривий Ріг
                                                                                 Інгулецький р -н
                                                                                 ККДНЗ № 207
                                                                                 вул. Мануїльського,
                                                                                  6а
Рік  вивчення:                                                        2014- 2015 р.

Анотація
Стисла анотація досвіду: Матеріали досвіду містять методичні розробки вихователя: конспекти занять ,дидактичних ігор з логіко - математичного напрямку які сприяють  розвитку  орієнтовно - пізнавальній діяльності дошкільника. Значення досвіду полягає в підвищенні теоретичного науково-методичного рівня педагога логіко - математичного напрямку.                                                                  У досвіді подаються додатки,які значно полегшать практичні пошуки педагогів з пізнавального розвитку.                                                                                Додаток  №1 - Математична скарбничка/конспекти занять/.          Додаток  №2 - Калейдоскоп розвиваючих та дидактичних ігор. Додаток  №3 - Консультативний порадник







2
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн][image: G:\Нива знаннь\IMG_0479.JPG]Характкристика
Калініна Ірина Альбінівна                         22.12.1955 р.н .
                                Освіта: вища.
                          Стаж пед. роботи – 37років
                              Вихователь   вищої  категорії  
                              ККДНЗ №207.
               Вихователь Калініна Ірина Альбінівна у своїй роботі користується завданням - проектувати завтра майбутнього громадянина. Це людина високої професіональної відповідальності, постійного прагнення до збагачення знаннями, новими досягненнями в оволодінні мистецтвом виховання. В її роботі процес виховання цілеспрямований та постійний.                                                                                                                                 
 Педагог постійно обдумує прийоми організації дітей у дитячому садку так, щоб кожний день і час відкривав дітям нове, розвивав їх розум, формував основи особистості. Діти впевнені, що в любий момент вихователь їх підтримає й зрозуміє.
           Ірина Альбінівна ніколи не забуває, що їй довірене саме дороге - діти. Вона - це близька людина, яка замінює дитині маму в час її відсутності. Поряд із нею дітям по-домашньому тепло і затишно.
          Вихователь постійно працює над собою, постійно поповнює свої знання, оволодіває передовими методами, ніколи не зупиняється на досягнутому. Приймає активну участь у педрадах, методичних об'єднаннях, її передовий досвід роботи вивчають і впроваджують у практику колеги; шефство над молодими вихователями, самостійна робота з книгою, вивчення праць класиків-педагогів - сприяє професійному зростанню.
       Вихователь - ерудит користується авторитетом у батьків, легко знаходить шляхи до взаєморозуміння.
Вихователю Калініній I.A. притаманне високе громадянство та патріотизм, відповідальність за формування нової людини.
Завідуюча ДНЗ №207				Алєксєєва Н.О.
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[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]«Без гри немає і не може бути     повноцінного   розумового  розвитку.         Гра - це величезне вікно, через яке в духовний світ дитини вливається цілющий потік уявлень, понять. 
             Гра - це іскра, запалююча вогник                                                       
                                   допитливості». 
                                                  В.О.Сухомлинський
Базова модель досвіду
Актуальність і перспективність досвіду:
· Забезпечує умови для розвитку особистості дитини;
· Сприяє виконанню завдань Національної доктрини 
розвитку освіти;
· Сприяє позитивній мотивації дошкільнят до пізнавальної 
діяльності через логіко - математичну діяльність, потребі в самопізнанні, самореалізації та самовдосконаленні; 
· Забезпечує особистісно - орієнтовану модель навчання.                             
Мета досвіду:
· Створення оптимального ігрового простору  для розвитку 
логіко математичних здібностей  дитини .
· Створення атмосфери співробітництва, взаємодії 
вихователя та дошкільника;
· Розвиток соціальної та громадянської компетентності 
дитини.                                                                                                                  
           Провідна ідея досвіду полягає в тому,що ігровий простір повинен сприяти розвитку  орієнтовно - пізнавальній діяльності, що забезпечує засвоєння нових знань, формування розумових дій, розвиток провідних психічних процесів дитини; у виробленні певної сукупності технологій розвитку пізнавальних процесів дитини дошкільного віку, що сприяють  розвитку логіко - математичних, творчих здібностей, інтересів, умінь і навичок  та інших інтелектуальних чинників у сучасних дошкільнят. 
Науково-теоретична база досвіду
 В останні роки питання теорії і практики дидактичної гри розроблялися багатьма дослідниками, наприклад, А. П. Усовою, Є. І. Радіною, Ф. Н. Блехер, А. І. Сорокіною. У всіх дослідженнях 
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утвердився взаємозв'язок навчання і гри. Для дітей дошкільного віку ігри мають виняткове значення: гра для них - навчання, гра
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]для них - праця, гра для них - серйозна форма виховання. Гра для дошкільників - спосіб пізнання навколишнього.
К. Д. Ушинський вважав гру вільною діяльністю дитини, що вносить в її  розвиток такий внесок, який не може порівнюватися ні з чим іншим. 
Дидактична гра – система впливів, спрямована на формування у дитини потреби у знаннях, активного інтересу до того, що може стати їх новим джерелом, удосконалення пізнавальних умінь і навичок, поширення та систематизацію уявлень дітей пронавколишнє середовище.                                                                       
Анотація досвіду
Даний досвід є результатом сумісної діяльності педагога, дошкільного навчального закладу й родини. Новим в педагогічному досвіді є те, що засвоєння  матеріалу з логіко - математичного напрямку  у дошкільників відбувається через використання різноманітних ігрових технологій, які впливають на емоційну сферу дітей, робить навчання більш цікавим, що позитивно впливає на результати. Цінним у досвіді є розробки, що рекомендує автор, а саме авторські дидактичні , розвиваючи,логічні ігри   для формування та закріплення знань  з пізнавального розвитку.                                               
Результативність впровадження досвіду
Після опрацювання науково-методичних джерел з питань використання в  педагогічному процесі дидактичних ігор та їх впливу на розвиток пізнавальних процесів,  мною було вирішено вивчити їх вплив на логіко - математичний розвиток  дітей дошкільного віку. Перед початком роботи, я запропонувала дітям 5-ого року життя (середній  дошкільний вік) декілька дидактичних ігор на визначення пізнавального розвитку вихованців. Для цього було обрано наступні: 
· класифікація та узагальнення («Знайди схожі предмети ») ;  
· співвідношення («Знайди пару»); 
пам’ять («Чого не вистачає»); 
· увага («Знайди однакові»);
· уява («Перетвори фігуру»). 
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Було отримано наступні результати: 
· до високого рівня увійшли діти, що отримали 70 - 25%	
· до середнього – 41 бал - 45% ; 
· [image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]до низького – 0 балів - 30%. 
Тому наступним кроком моєї роботи було залучення в навчально-виховний процес дидактичних ігор для подальшого підвищення пізнавальної активності з логіко – математичного напрямку, розширення досвіду пізнання дитиною навколишнього світу, розвитку пізнавальних процесів та здібностей через логіко - математичну діяльність. 
Протягом року на заняттях, прогулянках та у відведений для самостійних ігор  мною пропонувалися дітям дидактичні ігри різних видів та з різними ігровими  задачами. Через рік я знову запропонувала тим самим дітям дидактичні ігри відповідно до їх віку за тими ж критеріями. Я зробила діаграму діагностування дітей на початку роботи над досвідом та при завершенні роботи над досвідом.
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[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]За результатами проведеного діагностування можна зробити висновки, що дидактичні ігри  логіко - математичного напрямку позитивно впливають на пізнавальний розвиток дошкільників. Під час використання дидактичних ігор в роботі,вихователь може:
· формувати позитивне ставлення до світу на основі 
емоційно-чуттєвого досвіду; 
· розширювати досвід пізнання дитиною навколишнього 
світу та усвідомлення себе у ньому; 
· сприяти розвитку самостійної пізнавальної активності 
дитини; 
· сприяти розвитку та вдосконаленню різних 
способів пізнання відповідно до вікових норм та індивідуальних темпів розвитку дитини;
· цілеспрямовано розвивати пізнавальні процеси за 
допомогою  дидактичних ігор логіко - математичного напрямку , максимально використовувати розумові операції в процесі пізнання світу; 
· розвивати пізнавальні здібності дитини, вміння аналізувати 
різні явища і події,зіставляти їх, узагальнювати, робити елементарні висновки, умовиводи, висувати припущення, обґрунтовувати власну думку; заохочувати  пізнавальні питання дитини.                        
 Висновок: Використовуючи різні дидактичні ігри з логіко - математичного напрямку , пальчикові ігри ,фізкультхвилинки, в роботі з дітьми, я переконалася в тому, що граючи, діти краще засвоюють програмний матеріал з логіко - математичного розвитку, правильно  виконують складні завдання. Застосування ігор підвищує ефективність педагогічного процесу, крім того, вони сприяють розвитку пам'яті, мислення у дітей, надаючи величезний вплив на розумовий розвиток дитини. 
Навчаючи маленьких дітей в процесі гри, прагну до того, щоб радість від ігор перейшла в радість навчання. Ігри й ігрові вправи позитивно впливають на розвиток дитини. Якщо дитина вміє гратися, якщо її радують власні досягнення і надихає перемога над труднощами, якщо вона навчилася уважно слухати й бачити, їй ніколи не буде нудно.
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[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]         На закінчення можна зауважити, що застосування дидактичних ігор на заняттях у поєднанні з іншими формами й методами дає мені можливість значно підвищити ефективність навчально-виховного процесу. Більшість випускників групи відповідали портрету дошкільника напередодні його  вступу до школи згідно з програмою розвитку дитини старшого дошкільного віку Впевнений старт та успішно навчаються у школі, адаптовані до шкільного життя.


Зміст пізнавального розвитку
      
        

Навколишні                            Мислительні процеси                                                                  предмети і явища

	Мислення
Уява
Увага
Пам’ять
Сприймання
Природне длвкілля
Знання про самого себе
Предметне середовище
Суспільне життя     людей
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розвитку


            Пізнавальні	                                              Логіко-математичні


	 У світі  простору та часу
У світі   чисел і цифр
У світі людей
У світі  предметів
У світі  форм і величин
У світі природи
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Мета:
Створення фонду «Хочу»
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Вчити дітей за допомогою умовної міри визначати  об’єм рідини. Розвивати логічне мислення,увагу; виховувати засоредженість, організованість,самостійність. 
Створення фонду «Можу»
Формувати поняття про склад числа 7.Закріпити знання дітей про цифри від 1 до 7. 
Матеріал:листочки з цифрами,цифри,м’яч,зображення зайчиків та ялинок по 7, фланілеграф. 
Вид:інтегроване
Тип:фронтальне                                                                              
Хід заняття:                                                                                         
І -частина Комунікативна діяльність
Вихователь: діти сьогодні ми з Вами будемо займатися математикою.
· Психогімнастична вправа «Квітка»
Мета гри: зняти психічне напруження у дитини, навчити дитину регулювати свій емоційний 
Хід гри:
/Вихователь промовляє текст,а діти виконують дії/Діти, уявіть собі, що наступило літо, розцвіло безліч квітів на лузі, у лісі, в квітнику. Вони такі гарні, яскраві, різнобарвні! Хочете бути гарною квіткою на лузі? Якою  квіткою хоче бути ? ..
Сонечко ще не зійшло, квіточки сплять. Очки у них закриті, дихають глибоко, рівно, спокійно.
Але ось: «Дзинь», - виглянув перший промінчик сонечка. Погладив по голівці квіточку  (Гладить).
Квіточки відкрили спочатку одне око, потім другий, подивилися очима вниз, вліво, вправо, вгору. Зажмурилися від яскравого сонечка.
Відкрили очі широко і посміхнулися.
Як раді квіточки сонечку!
Задзвеніли дзвіночки: «Дінь-дінь-дінь».
Їм відповіли ромашки: «Тік-так, тік-так» ... 
Стали квіточки вмиватися росою: щічки, вічка, плічка, спинку
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. 
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Ось які чисті і свіжі! 
Подивилися один на одного і всі разом сказали: «Здрастуй, день»
ІІ - частина пізнавальна діяльність
· Дидактична гра «Живі числа»
Вихователь. От ми і прийшли на галявину. Як гарно тут. Подивіться які гарні листочки, як багато їх, які красиві ! Давайте їх зберемо, бо це листочки не прості, а чарівні. От бачите, на них якісь знаки. Ви знаєте їх?


[image: C:\Users\Irina\Desktop\гурток гр №8\IMG_1447.JPG]

[image: C:\Users\Irina\Desktop\гурток гр №8\IMG_1444.JPG]Діти. Так, це – цифри!
Вихователь. Що за цифри? 
Діти. Від 1 до 7!
Вихователь. А що можна скласти з цифр? 
Діти. З цифри складають числа.
Вихователь. Вірно, діти! Починаємо гру «Живі числа». За моїм сигналом ставайте по порядку від 1 до 7.
· Яка пора року?
·  Якого кольору листочки?
· Скільки всього листочків? 
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Діти. сімь! 
Вихователь. Порахуй, Карина, їх по порядку.
 Карина рахує, листочки  по порядку.
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Вихователь. Тепер ти, Сергійко, полічи їх у зворотному порядку.
 /Хлопчик виконує завдання/. 
Вихователь показує  листочки з цифрами від 1 до 7:
Вихователь:  Зараз я буду дзвонити бубном , а ви будете бігати по групі , але як тільки бубон замовкне , ви відразу шукаєте свою пару і берете її за руку. Потім ми всі разом перевіримо , які пари у нас вийшли .                                                                                      
Вихователь:До мене сьогодні з ранку заходили троє поросят  и залишили ,ось цю каструлю з водою,дуже просили ,щоб ви виміряли скільки води у каструлі. Ну,що діти ,допоможемо поросятам.(діти відповідають,вихователь проводить гру - дослід).

· Гра - дослід «Вимірюй».
(Вихователь виставляє на столику воду у ємкості,та пропонує дітям за допомогою умовних мірок(ложка,чашка,склянка,банка - півлітрова) виміряти скільки води у каструлі  та порівняти).           
Вихователь:Гарно з вами працювали,прийшов час нам трішки погратися.(вихователь проводить фізкульхвилинку)



[image: C:\Users\Irina\Desktop\гурток гр №8\IMG_1465.JPG]

[image: C:\Users\Irina\Desktop\гурток гр №8\IMG_1459.JPG]
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[image: C:\Users\Irina\Desktop\гурток гр №8\IMG_1468.JPG]
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]
















ІІІ частина Перетворювальна діяльність

· Фізкультхвилинка.
Діти стають в коло. У центрі — ведучий (вихователь) із м’ячем. Показуючи рух або дію, він кидає м’яч одній дитині зі словами: «Зроби навпаки!». Дитина має виконати завдання і повернути м’яч ведучому.
Вихователь: Гарно з вами відпочивали,прийшов час продовжувати займатися.
ІV - Оцінно - контрольна діяльність
· [bookmark: bookmark0]Дидактична вправа «Швидко порахуй».
(Вихователь викладає на фланелеграфі  в ряд картки -  зображення -  2 зайчика і 5 ялинок картки. Можна використовувати картки і з іншим предметним зображенням). Вихователь:
· Скільки зайчиків у ряді? (відповіді дітей)
· Скільки ялинок? (відповіді дітей)
· Скільки ялинок та зайчиків разом? (відповіді дітей)
(Під час лічби предметів вихователь звертає увагу на узгодження числівників з іменниками (один зайчик; один, два, три, чотири  п’ять - усього п’ять ялинок).
(Вихователь викладає на фланелеграфі три зайчика і чотири ялинки). 
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· Скільки всього прдеметів у ряді? (відповіді дітей) 
· [image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]З яких двох чисел утворилося число 7? (відповіді дітей)   (Далі вихователь просить назвати будь-який варіант складу числа 7). (відповіді дітей)                                                                                            Вихователь: Зараз ,діти, послухайте уважно,вірш який я вам буду читати.(Вихователь читає вірш. Просить дітей уважно послухати й відповісти на запитання та робить підсумок заняття).            
Із куща ліщини білка                                                                          Нахилила дітям гілку.                                                                                                    З’їжте, любі, смакоти,                                                                                                                        Щоб скоріше підрости.                                                                                                                               На тобі, маленький синку,                                                                                                                                                                              Три і чотири даю в торбинку,                                                                                                                       їх одразу не гризи,                                                                                                                             Спершу, скільки всіх, скажи.                                                                                                                      
· Скільки горішків дала білочка? (три і чотири.) 
· Скільки всього вийшло? (сім).
· Підсумок заняття 
· Діти ,з якою цифрою та числом ми з вами 
познайомилися?
· З яких чисел можна скласти число 7?                                       













[image: ]
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Мета: 
Створення фонду «Хочу»
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн] продовжувати вивчати властивості натурального ряду чисел;вчити порівнювати числа на основі попереднього порівняння  груп предметів і на основі знання послідовності чисел на даному відрізку натурального ряду; розвивати увагу. 
Створення фонду «Можу»
закріпити знання про геометричні фігури; виховувати спостережливість під час порівняння груп предметів. 
Матеріал: ілюстрації до казок «Вовк і семеро козенят»,                         «Три ведмеді», «Колобок»; розрізні цифри; чарівна скринька; Чарівник-Олівець;презентація «Що не так». картинки до гри «Що 
 не так?».
 Вид:інтегроване
 Тип:підгрупове                                                                              
 
Хід заняття
І частина Комунікативна - діяльність
(З-за дверей чути дзвоник). 
Вихователь: 
· Що це, малята? 
Здається, до нас хтось завітав. 
Вихователь: Давайте запросимо його. (Діти запрошують, але він не заходить, просить виконати завдання.). 
· Дидактична гра «Порахуй звуки і покажи цифрою» 
(7 ударів у бубон, 3 оплески, 2 стуки в двері, 5 разів задзвенів дзвоник...) 
· Психогімнастична вправа «Привітання» 
Вихователь: Хто ж завітав до нас? (Чарівник-Олівець).         Давайте  ми з ним привітаємося.                                                                                           Треба разом привітатись: «Добрий день!»                                              Дружно й весело сказати: «Добрий день!»                                             Вправо – вліво повернутись,                                                                           Один одному всміхнутись.                                                                           Можна трішки пострибати                                                                                     І в долоні поплескати. 
19                                                                                 
 Нумо, швидко  всі сідаймо                                                                        З олівцем в країну знань помандруємо. 
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]ІІ - частина пізнавальна - діяльність 
Вихователь:  Молодці!
· Що ж він нам приніс? (Ілюстрації до казок) 
Вихователь: А ось його завдання.  
· Завдання «Познач цифрою» 
(Дитина роздивляється ілюстрації казок та показують цифрою,скільки казкових героїв на картинці .) 
[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\Фото до заняття атестація\Новая папка\IMG_0645.JPG]










[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\Фото до заняття атестація\Новая папка\IMG_0649.JPG]
[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\Фото до заняття атестація\Новая папка\IMG_0647.JPG]
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Вихователь: Чарівник-Олівець приніс із собою скриньку.                
Зазирнемо в неї? (У скриньці квіти і листочки) 
· Як ви гадаєте, чого більше в скриньці — квітів чи 
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]листочків? 
· Як перевірити? 
· Викладаємо на верхню половини нашої дошки - квіти,а 
листочки — на нижню.                                                                                   
· Чого більше? 
· На скільки? 
· Як зробити, щоб було порівну? 
Вихователь: Махнув Олівець своїм чарівним плащем...                                         (Додає одну квітку) 
· Нічого не змінилось?                                                          
· Чого стало більше? 
На скільки? 
· Що зробити, щоб і квітів і листочків стало по вісім? 
· А 8 квітів і 8 листочків ми позначимо цифрою 8. 
· Вправа «Цифра в гості завітала».                                     
Вихователь:Ось,діти подивіться,яку цифру приніс нам чарівний олівець. 
· На що вона схожа? 
Вихователь:  пропонує зазирнути ще раз до чарівної скриньки. (Покласти ниточки за кількістю дітей.) 
[image: C:\Users\Irina\Desktop\Новая папка\IMG_0655.JPG]


[image: C:\Users\Irina\Desktop\Новая папка\IMG_0652.JPG]
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· Що там? 
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Вихователь: За допомогою цих ниточок Олівець пропонує викласти  цифру 8. 
[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\Фото до заняття атестація\Новая папка\IMG_0654.JPG]
· Якого в тебе кольору цифра 8? 
· А в тебе, Софійко? 








· Розвиваюча гра “Що не так?” (показ презентації та робота зі слайдами)

[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\атестація сайт\розвиваюча гра математика 2014  26 листопада\IMG_0617.JPG]
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Вихователь:Уважно роздивилися слайд.(вихователь пропонує дітям поміняти слайд самостійно.) 
· Що змінилося на слайді? 
· Назвіть якого кольору коло у сніговита стало?
· Яка стала ялинка? 
ІІІ - частина Перетворювальна
· Фізкультхвилинка 
Раз, два — дружно встали, 
Добре спинки порівняли. 
Три — швиденько взяли гирі, 
Підняли їх на чотири. 
Попиляли ми дрова — 
Раз, два, раз, два. 
Порубали ми дрова —
Раз, два, раз, два. 
Не стомились — відпочили 
І тихо сіли. 
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ІV- частина Оцінно - контрольна діяльність
Вихователь:
· [image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Яка пора року?(діти відповідають). Необхідно нагодувати 
пташенят. Зараз ми будемо працювати самостійно. У кожного буде своє завдання. 
· Дидактична гра «Нагодуємо пташок» 
(Робота з роздавальним матеріалом — перфокартами) 
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Умова. У порожньому віконечку діти повинні намалювати стільки зернят, щоб їх кількість відповідала цифрі, яка стоїть зліва. 
(Вмикається запис співу птахів). 
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Вихователь:Ой, чуєте, пташки дуже вдячні вам за допомогу і дарують вам чарівну пісню.
Підсумок заняття 
· [image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Що ж, час вертатись до дитячого садка. 
· Чи сподобалась вам подорож з Чарівником-Олівцем? 
· Що найбільше запам'яталось? 
· Кому ви допомогли сьогодні? 


[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\Фото до заняття атестація\Новая папка\IMG_0659.JPG]
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(домінантні складові: цікава математика,ознайомлення з навколишнім,художня література, дидактична гра)
[image: C:\Users\Irina\Desktop\Новая папка\IMG_0564.JPG]









м. Кривий Ріг


26
Мета: 
Створення фонду «Хочу»
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]розкрити дітям основні положення про права дитини (за допомогою знайомих казок); вчити аналізувати проблемні ситуації (з пригод казкових героїв); сприяти розвиткові психічних процесів: мислення, пам’яті, уяви, уваги;  
Створення фонду «Можу»
формувати вміння порівнювати дві множини, встановлювати між ними рівність та нерівність; закріпити знання про геометричні фігури та вміння оперувати ними; виховувати бажання виконувати завдання вихователя, повторити правила безпеки життя; розвивати культуру мовлення, вдосконалювати лічбу в межах десяти; 
виховувати гуманні почуття, доброзичливість. 
Матеріал: іграшки-звірі до казки, теремок, плакати із завданнями, шишки, іграшки, геометричні фігури, м’ячик,сніговик. 
Хід заняття
І - частина Комунікативна діяльність
· Діалог «Моя країна».
Вихователь:Як називається наша рідна земля, наша держава? (Відповіді дітей.) 
· І хто ми з вами? (Українці.) 
Вихователь:З давніх-давен українці піклувалися про своїх дітей: змалечку дитину оточували своєю любов’ю мама, тато, дідусь, бабуся, а допомагали їм у цьому пісні . 
казки. А хто про вас піклується, як? 
Зараз ми з вами за допомогою чарівної музики опинимося у казці. (Звучить музика, чути крик гусей і плач дитини.) 
· Бесіда за почутим 
· Діти, що ви почули? З якої казки гуси і що вони вкрали? 
· До кого б ви звернулись по допомогу, щоб розшукати 
братика чи сестричку? 
· Як ви будете поводитись, якщо заблукаєте у лісі? 
· А чи можна вам їхати або іти з чужими людьми? 
Вихователь: Діти, запам’ятайте: ніколи не йдіть із чужими людьми, навіть якщо вони будуть вас чимось пригощати. 
З-за ширми з’являється замурзана дівчинка, яка замітає підлогу. 

27
ІІ - частина пізнавальна діяльність 
· Бесіда за побаченим
· [image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Діти, в якій казці зустрічали ми цю дівчинку? (Попелюшка) 
· Як ставилася до Попелюшки мачуха? 
Чи можна змушувати дітей виконувати тяжку працю? 
· Яке право порушила мачуха? (Відповіді дітей.)
Вихователь: Пам’ятайте, кожна дитина має право на життя та любов і турботу своїх батьків. 
Вихователь:Діти, пригадайте в яких казках дівчатка пішли до лісу без дорослих? 
· Чому вам не слід ходити до лісу самим? (Можна отруїтися, 
загубитися.) 
Вихователь: Тепер давайте разом поміркуємо, чому не можна брати в руки невідомі речі, які лежать на дорозі, в піску, під лавкою тощо. Пам’ятайте, кожна дитина має право на медичну допомогу. 
Сідайте зручно і послухайте загадку: 
Білокоса, білолиця, рукавом махає. 
Сріблом все вкриває. ( Зима.) 
Вихователь: Ось і зима настала, побіліло все навкруги. І саме зима запрошує вас у казку. Заплющте очі, порахуйте до п’яти – ви опинитесь у казці. 
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/Вихователь виставляє теремок/. 
Стоїть в полі теремок, 
Не низький і не високий. 
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Хто-хто в теремочку живе? 
Щось ніхто не відповідає, невже нікого немає?
Ні, хтось ворушиться. Вгадайте, хто це. 
Діти:Маленька, сіренька, полохлива, спритна. (Діти відповідають пошепки на вухо, а коли вихователь махне рукою, промовляють всі разом – хором.) 
Мишка. Добрий день, малята! 
Вихователь:Мишко, а чому ти одна, де твої друзі з казки? 
Мишка. Біля нашого теремка жив маленький Сніговичок – нашдруг, який щодня нам казки розповідав, а Снігова Королева забрала його і десь від нас ховає. Ось і пішли мої друзі Сніговика  
шукати. Допоможіть, малята, їм повернутись, інакше в лісі з ними може щось статись.
Вихователь:Допоможемо, малята? 
· Готові?
· Тоді вирушаймо в дорогу. 
· Розвиваюче завдання: «Поміркуйте!» 
· Зима, а за нею…?
· День, а за ним…? 
· Четвертий, а за ним…? 
· Сніг – який…? 
· Ялинка – яка…? 
· Дидактична гра «Не помились» 
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[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн] (Дітям пропонуються картку з геометричними фігурами. Завдання дошкільника правильно порахувати фігури і не помилитися).
· Дидактична гра «Розкладіть по порядку» 
(Кожна дитина отримує картки з крапками від 1 до 10. Необхідно розкласти картки в зростаючому порядку від кількості крапок). 
Вихователь:Хто це під ялинкою? Дивіться: жабка, вона ледь не замерзла, ми вчасно з вами прийшли ( повертають до теремка жабку).                                                                                         Вихователь:Що ж, ідемо далі. Он висока-висока ялинка, можливо, вона нам підкаже, що робити далі,будемо зайчика рятувати.
ІІІ - частина Перетворювальна - діяльність 
· Логічне завдання «Полічи шишки». 
· Скільки лапок у їжака?
· Скільки хвостиків у зайчика? 
· Скільки очей у білочки? 
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Вихователь:  
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Молодці, мандрівка наша триває. У вас на столах цікаві картинки. Роздивіться їх уважно. Як зробите ці завдання, то вовчика врятуємо.(на столах у дітей лежать картинки зображення предметів з геометричних фігур) 
Запитання 
Вихователь:  
З яких геометричних фігур збудований дім
· Башта? 
· Ялинка? 
·  Скільки усього ялинок? 
· Чим відрізняється трикутник від квадрата? 
·  Які геометричні фігури ви ще бачите? 
· Скільки у вовка кружечків?
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Повертаємо вовка до теремка.
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Вихователь:Ось і сніжок пішов. Може, сніжинки нам підкажуть, де лисичку шукати (у дітей на столах – по дві сніжинки із завданням). 
Практичне завдання 1. Зафарбуйте геометричні фігури всередині квадрата».
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· Завдання 2. Зафарбуйте геометричні фігури поза колом. 
(діти самостійно виконують завдання зафарбовують геометричні фігури поза колом.)
[image: ]
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Вихователь:Сніжинка шепоче, що біля дерева стоїть лисичка з геометричними фігурами. Але ці геометричні фігури чимось особливі. Зніміть кожен по одній – я вас із ними познайомлю. Це
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]чотирикутник, бо в ньому чотири кути. Тепер підійдіть до столу. (Вихователь показує трикутник і демонструє, як за допомогою ножиць можна перетворити його на чотирикутник. Діти повторюють завдання за вихователем.) 
Вихователь:Ось лисичка під цим чарівним деревом знайшлась. А зараз подивіться, скільки снігу намело, справжні снігові кучугури! Давайте всі сніжинки розберемо, можливо и ведмедика тоді знайдемо. 
· Практичне завдання 3. «Знайди дорогу»
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ІV - Оцінно- контрольна діяльність
· Дидактична гра «Навпаки»
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн] Умова. (Діти кладуть один мячик до кошика і називають антонімічні слова до тих, які називав вихователь). 
· Білий – чорний; 
· Високий – низький; 
· Великий – малий 
· Тонкий – товстий
· День – ніч 
· Довгий – короткий 
[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\Фото до заняття атестація\IMG_0564.JPG]Вихователь:Ось і ведмедик знайшовся. Здається, звірят всіх врятували. Що ж, можна повертатись? Ні, ми про сніговичка забули. Ведмедик каже, що чув, як Снігова Королева його в лісі в хатинці сховала. Що ж, спробуємо його знайти. 
Дидактична гра «З’єднай цифри» 
· Підсумок заняття:
· Цікава в нас була казкова подорож? 
· Що найбільше сподобалось? 
Вихователь:А герої казок вам дуже вдячні. 
[image: Презентация к уроку математики в 1 классе]34
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Мета: розвивати увагу, пам'ять, закріпити навички рахунку в межах десяти. Закріплення цифри та  складу числа в межах десяти. Вчити вирішувати математичні завдання, користуватися математичними знаками. 
Матеріал: кружечки з цифрами,рибки з прикладами. 
Правила гри: 
І варіант:Дитина повинна вирішити приклад і покласти рибку до потрібної годівниці. 
[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\фото дидактичні ігри 2014\IMG_0541.JPG]ІІ - варіант: Вихователь(ведучий називає приклад .а діти повинні знай ті потрібну відповідь.
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Мета:Тренувати дітей у вирішенні прикладів на додавання і віднімання; закріпити знання цифр,формувати вміння розумити поняття цифра та число,удосконалювати правильне читання виразу; розвивати увагу і мислення.                                                                      Хід гри. Діти сидять на стільчиках перед дошкою, вихователь пояснює правила гри: Діти, сьогодні я буду, королева Математика, і ми будемо грати в нову гру, ви згодні? Так (відповідають діти). Подивіться на дошку, у мене в королівстві є мишки, у кожної мишки є свій будиночок - пеньок, але вони такі шалунишки, поки грали, переплутали свої будиночки і не можуть знайти їх, допоможемо їм? (Так). Щоб допомогти мишкам, потрібно правильно прочитати вираз, який написано під пахвою, вірно, його вирішити, голосно назвати відповідь і знайти будиночок, який відповідає відповіді, наприклад, 2 + 1 = 3, пеньок з цифрою 3 буде будиночком. Гра продовжується до тих пір, поки діти не знайдуть будиночки всім мишкам.
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[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\фото дидактичні ігри 2014\IMG_0544.JPG]Мета гри: Розвиток вміння виявляти і абстрагувати властивості фігури, формувати  уміння міркувати, аргументувати свій вибір,формувати логічне мислення,спостережливість. Материал:  товар (картки із зображенням предметів), логічні фігури.                                                                                                                        Хид гри: Діти приходять в магазин, де представлений великий вибір іграшок. У кожної дитини 3логіческіе фігури «грошики». На одну «денежку» можна купити тільки одну іграшку. Правила покупки: купити можна тільки таку іграшку, в якій є хоча б одна властивість логічної фігури. Правило можна ускладнити: вибір іграшки з двох властивостями (наприклад, великий квадрат, синій квадрат і т.д.)
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[image: C:\Users\Irina\Cloud@Mail.Ru\Досвід 2015 Ігровий простір\фото дидактичні ігри 2014\IMG_0547.JPG]Мета: розвивати логічне мислення вміння рішати прості приклади.  Матеріал: ламіновані картинки,простий олівець або фломастер. Хід гри                                                                                                             Варіант 1.                                                                                              Вихователь надає дітям картинки на яких намальовані знаки. Діти повинні скласти приклад по картинці та рішити приклад. Відповідь записують фломастером                                                             Варіант 2.                                                                                                            Діти складають умову задачки за картинкою та рішають її.
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Відділ освіти виконкому Інгулецької районної у місті ради                                                  Комунальний комбінований дошкільний навчальний
заклад №207














            




     







м.Кривій Ріг
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[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]У вихованні та розвитку дитини-дошкільника провідна роль належить грі. Це твердження давно стало аксіомою для педагогів дошкільних установ. Запитайте будь вихователя, і більшість відповість, що в грі дитина освоює дійсність, отримує певні знання та навички. Педагог назве безліч завдань, що вирішуються за допомогою гри.
     Але в останні роки гра в дитячих садках стала носити прикладний, навчальний характер, поступово втрачаючи свою значущість як вид творчої діяльності. Цьому є кілька причин.
· По-перше, як вже було сказано, гра стала засобом навчання. 
· По-друге, більшість сучасних сімей мають по одній дитині, 
що не сприяє передачі ігрового досвіду від покоління до покоління - з одного боку, і розвитку комунікабельності дошкільника - з іншого. 
· По-третє, в даний час практично зникли іграшки, дають 
простір дитячому уяві. Суворе зонування ігрового простору групових кімнат позбавляє дитину вільного виявлення творчих здібностей.
Ще однією суттєвою причиною є невміння педагогів грати разом з дитиною. І, нарешті, останнє - зниження інтересу до творчої грі у дітей пояснюється частково прагненням педагогів дитячих садків виконати «соціальне замовлення» батьків. В результаті більше часу приділяється навчанню, а не самостійної творчої  гри .
Концепція дошкільного виховання визначає гру як важливу діяльність, що дає дошкільнику свободу вибору, можливість реалізувати себе, досягти стану емоціонального комфорту, причетності до дитячого суспільству, отримати досвід взаємодії. Але можливим це може бути тільки в разі збереження за грою позиції провідної діяльності дітей дошкільного віку, адже саме в грі відбуваються становлення дитини як особистості, її психічний розвиток, формування навчальної та трудової діяльності. Для розвитку ігрової діяльності в свою чергу необхідні певні умови. 
· Перш за все це відноситься до місця гри. Всі приміщення 
нашого дитячого садка пристосовані або готуються в момент перебування там дітей до реалізації їх потреби у грі. 
42
· Іграшки, ігрове обладнання, предмети-заступники 
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]дозволяють використовувати кожен момент часу для гри, ігрової ситуації.
Право дитини на гру надається не тільки в спеціально відведене в режимі дня час, але і в процесі будь-якої діяльності протягом дня. Можливість використання місця і часу для гри забезпечується за рахунок створення ефективно продуманій ігровій предметно-розвиваючого середовища.
До формування предметно-розвиваючого середовища дошкільного навчального закладу пред'являються певні вимоги, які вказують на те, що необхідно планувати не саму гру, а умови її організації та проведення. В даний час в дитячих садках набули поширення різноманітні тематичні куточки. Вони оформлені і насичені іграшками так, що це підказує дітям сюжет гри і способи його реалізації. За найчастіше тематичні ігрові зони в різних вікових групах мало відрізняються за своїм змістом і ігровим можливостям. Стабільна просторова локалізація куточків, їх тематична строкатість і різностильність оформлення заважають дитячому уяві вийти за рамки заданої теми.
Ігрове обладнання, меблі є ключовими для організації ігрового простору. У зв'язку з цим в ігрових зонах повинні бути представлені як відносно дрібні предмети, іграшки, так і безліч різних за розміром коробок, модулів, непридатного матеріалу та ін.
Сучасні форми навчання, що використовуються в дитячому садку для гри, часто мають зворотний бік. Вони обмежують рухову активність дітей. У грі ж має бути все навпаки. Якщо замінити ігрові куточки відповідним обладнанням, яке хлопці під керівництвом вихователя можуть переносити або комбінувати, створюючи предметну опору, то це значно підвищить їх рухову активність.
Наявність непридатного матеріалу, що дозволяє дошкільнятам використовувати в іграх замість іграшок і атрибутів предмети-заступники, є загальною вимогою для всіх технологій розвитку гри. Постійно спонукаючи дітей до їх використання, педагог насамперед сприяє розвитку уяви, пам'яті, що є дуже важливим у розвитку ігрової діяльності.
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[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]У процесі гри вихователь може підводити дітей до розуміння того, що деякі предмети-заступники легко перетворити. Наприклад, кольоровий папір можна розірвати на дрібні шматочки (приготувати «салат»), зім'яти, згорнути в трубочку, намалювати на ній візерунок (зробити «килим»). Кожна така іграшка цінна тим, що її робить сам дитина. Добре, якщо в кожній групі буде, наприклад, скринька, а в ньому - різні коробочки, клаптики, палички, стрічки, шматочки хутра та інший матеріал, який може стати в нагоді в грі. Важливо, щоб іграшка-заступник нагадувала зображуваний предмет загальними контурами або якимось типовим властивістю, характерною деталлю. Наприклад, паличка - градусник, ніж, ложка; гурток - миска, кришка.
Таким чином, використовуючи предмети-заступники, діти виходять за межі традиційних ігор і все ширше відображають явища навколишньої дійсності.
Роль дорослого в самостійних іграх старших дошкільнят специфічна, З одного боку, він уважно і тактовно спостерігає за граючими дітьми, підтримує їх самостійну гру, якщо вона має певну виховну або розвиваючу цінність. З іншого - педагог акуратно направляє задум і дії дітей, використовуючи в основному непрямі прийоми керівництва. Педагог може гнучко впливати на розвиток сюжету, ускладнення способів відображення дійсності і при цьому виступає як рівноправний партнер, коригуючи рольові відносини і непомітно видозмінюючи середовище.
Тому, в сюжетно-рольовій грі вирішується центральна проблема всього дитинства - пошук свого місця серед дорослих людей. Гра залежить від ігрового досвіду дитини-дошкільника. В даний час ми стикаємося з тим, що діти звикли робити все під керівництвом дорослого або з оглядкою на нього. Якщо у вас в групах відбувається таке і діти самостійно не грають, треба:
· Змінити ставлення до гри, поставивши її вище інших видів 
діяльності;
· Частіше грати з дітьми, демонструючи зразки ролей і 
сюжетів;
· Намагатися полегшити труднощі дитини в спілкуванні;
· Обжити простір для гри, використовуючи предмети-
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заступники.
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Для забезпечення повноцінної ігрової діяльності дітей необхідно:
· Продумане керівництво педагогів, яке включає в себе, перш 
за все повноцінне планування.
· Компетентне керівництво ігровою діяльністю передбачає 
систему комплексного керівництва як власне ігровою діяльністю, так і включених в процес спеціальних занять за всіма методиками ігор та ігрових вправ, використання різноманітних прийомів керівництва творчими іграми.
· І, нарешті, найважливішою умовою повноцінного 
різнобічного розвитку дитини є єдність вимог і підходів до організації ігрової діяльності з боку дошкільного закладу та сім'ї. Для цього в дитячому садку необхідно організовувати постійну роботу з батьками, що включає в себе як просвітництво, так і навчання навичкам управління ігровою діяльністю дітей у сім'ї на основі певних принципів: купувати іграшки різних видів; грати разом з дітьми; збагачувати враження дітей; збирати разом з дитиною матеріал, який замінює іграшки; продумувати корисність іграшки.
Комплексне керівництво ігровою діяльністю увазі планомірне збагачення досвіду і вражень дітей у побуті, на заняттях, прогулянках, за допомогою книг, екскурсій та ін .; створення розвивального предметно-ігрового середовища за допомогою реальних предметів, іграшок, атрибутів, ігрового устаткування, предметів-заступників; проведення навчальних ігор, спрямованих на закріплення і вдосконалення предметних і мовних способів вирішення завдань; взаємодія дитини з дорослими під час ігрового процесу (у рольовій ситуації, при обіграванні дій). Якщо дитина захоплено й подовгу грає, значіть результат досягнутий: малюк розвивається правильно. 
Таким чином, реалізувати право дитини на гру як провідну діяльність, у процесі якої відбувається його психічний і фізичний розвиток, виховання різнобічної соціальної особистості можливо при обов'язковому створенні всіх названих умов.

[image: http://fotoshops.org/uploads/taginator/Jan-2013/fotoshop-dlya-detskogo-sada.jpg]45
Відділ освіти виконкому Інгулецької районної у місті ради                                                  Комунальний комбінований дошкільний навчальний
заклад №207



















	




     





м.Кривій Ріг
                                          46
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Характеризуючи значення дитячого досвіду та життєвої компетентності, розвивального простору для виникнення і розгортання самостійної діяльності дошкільників, ми постійно порушували окремі питання керівництва нею з боку педагогів. Без участі дорослих неможливо забезпечити належний рівень самостійної діяльності дошкільників та домогтися її змістовності. Ось чому вихователь є фактичним керівником самостійної діяльності дітей.
Розрізняють пряме і непряме керівництво самостійною діяльністю дітей.
· Пряме (безпосереднє) керівництво здійснюється 
безпосередньо під час самостійної дитячої діяльності. Воно передбачає застосування певних прийомів, які спрямовуються на те, щоб:
· допомогти дітям обрати близький до їхніх уподобань, 
співзвучний із настроєм і конкретною ситуацією вид діяльності, визначитися з її конкретним змістом — що будуть малювати або ліпити, в яку гру гратимуть, про що хочуть поговорити, розповісти тощо;
· підтримати порадами, підказками, допомогти вибрати 
зручне місце для самостійних занять, необхідні атрибути, іграшки, приладдя, обладнання з урахуванням бажань, інтересів, претензій різних дітей так, аби діти не заважали одне одному, а отже, попередити виникнення конфліктів;
· за потреби націлити малят на раціональні способи дій, 
зручний порядок виконання завдання або творчого задуму;
· посприяти об'єднанню дітей для спільної діяльності, якщо 
їхні бажання співпадають, або навпаки, розвести їхню діяльність у просторі й часі при потенційній можливості виникнення конфліктної ситуації;
· вносити періодичні зміни до змісту обраної діяльності, 
варіювати способи виконання;
· спрямовувати дітей на об'єктивну самооцінку й визначення 
перспективи продовження обраної справи в інший час;
· забезпечити оптимальні фізичні й психічні навантаження на
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дітей, чергування навантажень і відпочинку, мотивувати вчасну зміну статичних положень і динамічних занять, видів діяльності тощо.
[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]Здійснюючи безпосереднє керівництво вільною діяльністю, не варто надмірно опікувати дітей, тримати під контролем кожний їхній крок, часто втручатися в їхні дії та постійно коригувати стосунки. Натомість слід надавати малятам більше самостійності, можливість виявляти власну активність і креативність, не пригнічуючи їхньої ініціативи, а допомагаючи самостійно здійснити задумане. Кожному педагогу важливо усвідомити, що «рушієм розвитку була, є і буде самоактивність дошкільника, творчий, а не репродуктивний її характер», як наголошено у Коментарі до Базового компонента дошкільної освіти в Україні.
Непряме (опосередковане) керівництво самостійною дитячою діяльністю з боку вихователя відбувається за допомогою низки чинників, що створюють умови для появи й подальшого якісного перебігу процесу цієї діяльності.
Підсумовуючи сказане, зазначимо, що серед цих чинників першочергове значення мають:
· систематична робота зі створення достатнього запасу 
вражень про навколишній світ, знань, умінь і навичок, формування життєвого досвіду в процесі організації життєдіяльності у дошкільному закладі, вдома та за їх межами;
· грамотне, педагогічне виважене облаштування 
розвивального природного й предметно-ігрового середовища, яке спонукало б до самостійних занять різними видами діяльності, приваблювало й зацікавлювало, давало поштовх дитячій уяві та фантазії;
· організація навколо дитини соціального середовища,
насиченого відповідними її віку контактами з однолітками, молодшими і старшими за віком дітьми, рідними й близькими, а також: сторонніми дорослими людьми;
· охорона й плекання внутрішнього світу кожної дитини та 
визнання її права вважати своєю певну частину довкілля;
· періодична зміна розвивального середовища шляхом 
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[image: Puzkarapuz.org скачать для детей и родителей развивающие обучающие мультфильмы фильмы игры книги журналы раскраски релизы онлайн]внесення до нього нових компонентів, наприклад іграшок, обладнання, рослин, нових знайомств, та його переобладнання; раціонального розміщення різних компонентів цього середовища у фізичному просторі, яке не лише спонукало б до вільного вибору виду діяльності й задовольняло потреби дітей у проявах різних видів активності, але й уможливлювало інтимізацію дитячого життя, тобто надавало можливість, зокрема, наодинці попрацювати з конструктором, причепуритися та приміряти елементи театральних костюмів перед дзеркалом й самостійно розіграти уявну роль тощо.
Якщо непряме (опосередковане) керівництво самостійною дитячою діяльністю зберігає свою актуальність на всіх етапах дошкільного дитинства, то пряме (безпосереднє) домінує у ранньому та молодшому дошкільному віці. 
У старшому дошкільному віці за умови своєчасно розпочатої роботи з організації самостійної діяльності дітей прийоми прямого керівництва застосовуються рідше - за потребою кожної конкретної ситуації. Зрештою, педагоги не повинні пускати на самоплив самостійну діяльність своїх вихованців, а дбати про її виведення на гідний рівень, відповідний віку та індивідуальним можливостям дітей, майстерно застосовуючи весь арсенал прийомів як опосередкованого, так і безпосереднього керівництва. При цьому від педагога вимагається особлива уважність та спостережливість, щоб своєчасно помітити, виявити у процесі самостійної діяльності спеціальні здібності, обдарованість дошкільників та спільно з батьками посприяти їхньому подальшому розвитку.
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Приваблюють малюків, підказують їм творчі задуми, допомагають елементарно зорієнтуватись у ситуації вибору й викликають прагнення до змістовної зайнятості такі елементи предметно-ігрового середовища, як:
· відповідні віку дітей іграшки;
· ігрове та фізкультурне обладнання, спортивний інвентар
·  реманент для дитячої праці;
·  приладдя і матеріали для ліплення, малювання, аплікації, 
конструювання, дизайну;
·  атрибути для рухливих і творчих ігор.
Ці елементи предметно-ігрового середовища ефективно виконують таку функцію за умови зручного, без скупчення, розміщення у доступних місцях, на достатніх площах групових приміщень, ігрових майданчиків і ділянок. Звісно, коли є де і чим зайнятися, то й вірогідність безцільного «тиняння» з кутка у куток, байдикування, безпідставних суперечок і конфліктів, безглуздих «ганялок» та «війнушок» зменшується.
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[image: Все записи пользователя Новосибирская открытая образовательная сеть]Важливим компонентом розвивального простору, сприятливого для виникнення та розвитку самостійної дитячої діяльності, слід вважати і соціальне оточення, наявне коло спілкування з дітьми та дорослими. При цьому з віком, як відомо, значення однолітка-партнера зростає: дитина поступово переходить від діяльності поряд до діяльності разом, у неї формується потреба у товаришах по грі, у співрозмовниках для обговорення отриманих вражень, у партнерах і помічниках для спільного господарювання тощо, хоча при цьому навіть комунікабельні, колективістські діти іноді відчувають потребу усамітнитися й наодинці, скажімо, погратися ляльками чи машинками, помалювати, погортати книжечку тощо.
Довірливі стосунки, особистісні контакти з дорослими (персоналом дошкільного закладу, батьками) мають особливий вплив на зміст і рівень самостійної діяльності дошкільників, оскільки на тлі позитивної динаміки розвитку таких стосунків від довіри малюка дорослому до довіри з боку дорослого дитині поступово закладаються базові якості особистості (самостійність, відповідальність, креативність, самовладання, справедливість, розсудливість, людяність тощо), необхідні для самовиявлення і самореалізації дитини у її вільному діяльному бутті.
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